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nauczyciel dyplomowany plastyki

OPINIA DOTYCZACA PROGRAMU NAUCZANIA PLASTYKA
W KLASACH 4-7 SZKOtY PODSTAWOWEJ

AUTORSTWA MARZENY KWIECIEN

Program nauczania plastyki autorstwa pani Marzeny Kwiecien jest propozycja dla
nauczycieli szkot podstawowych uczacych w klasach 4-7. Jest napisany zgodnie
Z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia
og6lnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidow z niepelnosprawnoscig intelektualng
W stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoly
| stopnia, ksztalcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z dnia 24 lutego 2017 r., poz. 356).
Program zawiera wszystkie elementy formalne wymagane dla tego typu publikacji:

e szczegotowe cele edukacyjne — ksztatcenia i wychowania
tresci edukacyjne
procedury osiggania celow
przewidywane osiggni¢cia uczniow
oceng osiggnie¢¢ ucznia.

Program jest poprawny pod wzgledem dydaktycznym i merytorycznym. Wszystkie jego
elementy przedstawiono w sposob przejrzysty i uporzadkowany.

Tresci nauczania sg zgodne z nowa podstawg programowg i dopasowane do mozliwosci
dzieci w wieku 10-14 lat o zréznicowanym poziomie intelektualnym
I sprawno$ci manualnej. Potagczone w bloki problemowe polegaja na spiralnej metodzie
nauczania.

W klasach 4 i 5 wprowadzone sg podstawowe wiadomo$ci o dziedzinach sztuk
plastycznych (tj. rysunek, malarstwo, rzezba, grafika, rzemiosto artystyczne, wzornictwo
przemystowe, architektura, fotografika, film, scenografia). Omowiono takze podstawowe
srodki wyrazu artystycznego (barwa, kreska, faktura, kompozycja, kontrast, $wiatlo,
przestrzen, perspektywa).

W klasach 6 i 7 wiedza jest utrwalana przez wprowadzanie tematyki w ujgciu
problemowym. Pojawia si¢ pojecie stylu i tworzywa dziela sztuki (jego forma i tresc).
Stopniowe wprowadzanie poje¢ przez kolejne ¢wiczenia praktyczne jest pomystem niezwykle
trafionym, poniewaz nie tylko utrwala i poszerza poznane dotad pojecia, ale pozwala je
swiadomie stosowa¢ w okreslonym celu. Na przyktad termin ,,grafika” jest dzieciom obcy, ale
oswajajg si¢ z nim przez wielokrotne powtarzanie ¢wiczen z nim zwigzanych. Sprzyjaja temu



ciekawe techniki pracy przedstawione przez autorkg programu — poczawszy od pieczatek,
poprzez odbitki z matryc, a skonczywszy na projektowaniu grafiki uzytkowej,
z wykorzystaniem programoéw komputerowych.

Kolejng zaletg programu jest to, ze cyklicznie powtarzaja si¢ w nim zaj¢cia nawigzujace
do sztuki ludowej. Dzieci jej nie rozumiejg i nie szanuja, jesli jej nie znajg. Lekcje te nie tylko
przyblizaja uczniom postaci artystow najbardziej znanych w Polsce, ale sktaniajg do
odszukania tworcow ludowych w najblizszej okolicy i1 nawigzania z nimi kontaktu.
Interesujaca propozycja sg zajecia praktyczne inspirowane sztuka (od wycinanki do etno
designu).

Dzigki roznym technikom przedstawionym w programie uczniowie mogg wiele
doswiadczy¢, sg zmuszeni do myslenia i Kreatywnego dziatania. Bardzo cieszy powrdt
do technik ,,czasochtonnych”, ktére mozna stosowa¢ w klasach starszych. Mysle, ze warto
nieco zwolni¢ 1 pocéwiczy¢ cierpliwos¢, pochylajac si¢ nad mozaikg czy witrazem.
Wiele zaproponowanych przez autorke technik $wietnie si¢ sprawdza, jezeli chodzi
0 budzenie zaangazowania uczniow. Kolaz czy asamblaz pobudzaja do mys$lenia tworczego
przy doborze materialow czy niebanalnym ich zestawieniu.

Szczegolnie warto$ciowa jest propozycja autorki dotyczaca stosowania gliny jako
tworzywa rzezby. Praca z tym materialem ma dziatanie wrecz terapeutyczne, pomijajac juz
fakt, ze ujawnia talenty rzezbiarskie uczniéw. Poznawanie i stosowanie ornamentow do
projektowania motywow dekoracyjnych takze stanowi bardzo dobrg propozycje. Wiele dzieci
po prostu to lubi, a uczniowie, ktorzy osiggaja gorsze wyniki w nauce, majg duzg szans¢ na
wykonanie bardzo dobrej pracy.

W programie sg takze przyktady technik wymagajacych $cisle okreslonej kolejnosci
dzialan, a wigc zmuszajacych do dyscypliny i dobrej organizacji pracy. W efekcie uczen
potrafi stworzy¢ dobry obraz na szkle, pajaka, czy skomplikowang wycinanke.

Program zawiera sporo ¢wiczen §cisle zwigzanych z historig sztuki. Uczniowie o wiele
tatwiej zapamietuja wiadomos$ci poprzez dziatanie niz przez wyklad, chocby najlepiej
ilustrowany.

Procedury osiagania celow

Autorka proponuje rézne metody i formy pracy. Tradycyjne, takie jak rysowanie,
malowanie, modelowanie, konstruowanie, projektowanie, planowanie (np. happeningu) oraz
mniej konwencjonalne. Zajecia poprowadzone metoda dramy gwarantujg warto$ciowa
i cickawag lekcje. Dzieci (szczegolnie starsze) uwielbiajg odgrywanie scenek czy
przedstawianie tresci obrazu z uzyciem wszelkich dostgpnych w sali rekwizytow. Metoda ta
daje dzieciom wiele satysfakcji 1 angazuje nawet najbardziej niechetnych i opornych. Praca
w grupach sprzyja integracji, uczy wspétpracy I porozumiewania si¢. Jest to forma, ktora
czgsto wymaga rezygnacji Z tradycyjnego ustawienia tawek, czasem sprawia, ze pracg trzeba
wykona¢ na podlodze.

Kolejng formg sa wyjscia z uczniami np. w plener, do muzeum, do galerii,
na spotkanie z tworca albo w celu zwiedzania zabytkow znajdujacych si¢ w najblizszym
otoczeniu.

Praca z uzyciem komputera z kolei stuzy zarowno do tworczego wykorzystania
programow graficznych na zajeciach, jak i do poszerzania wiedzy o sztuce. Techniki
informacyjne pozwalaja m.in. na odwiedzanie wirtualnych muzedéw. Jest to wazne zwlaszcza
dla szkot z matych miejscowosci, gdzie brakuje instytucji upowszechniajacych kulture,
a zorganizowanie wyjazdu wigze si¢ z dodatkowymi trudno$ciami (z czego zreszta mimo
wszystko nie nalezy catkowicie rezygnowac).



Przewidywane osiaggni¢cia ucznia sg klarownie i wyczerpujaco ujete. Jestem przekonana,
ze solidnie przeprowadzone lekcje na podstawie tego programu dadzg bardzo
satysfakcjonujace efekty. Mysle, ze wszyscy uczniowie nabeda okreslone umiejetnosci, mimo
oporu i niechgci tzw. ,niezainteresowanych”, a zdolni dokonajg tego zradoScig. Mam
nadziej¢, ze Ci ostatni, zainspirowani szkolnymi zajgciami, bgda si¢ rozwijaé takze przez
prace w domu, co jest bezcenne przy jednej godzinie plastyki w tygodniu.

Ocena osiagniec ucznia

Kryteria ocen zaproponowane przez autorke majg charakter otwarty. Sg wskazoéwka do
tworzenia wlasnego systemu oceniania, ktory uwzgledni nie tylko efekt koncowy, ale takze
proces tworczy ucznidow o zréznicowanych mozliwosciach. Stuzy temu szeroki wachlarz form
oceniania, takich jak ¢wiczenie praktyczne, wypowiedz ustna, wypowiedz pisemna (opis, test
luk, test wyboru, quiz, krzyzéwka), inscenizacja, prezentacja, udziat w konkursach.

Duzg pomoc dla nauczyciela stanowig publikacje $cisle powiagzane z programem. Sg to
podreczniki, zeszyty ¢wiczen 1 poradniki metodyczne. Majga one te same zalety, jakie ma
program: sg bardzo klarownie i rzeczowo napisane. Ma to ogromne znaczenie dla osob, ktore
dopiero rozpoczynajg prace W szkole. Nauczyciele z wigkszym do$wiadczeniem beda mogli
zmodyfikowa¢ swoje dziatania, gdyz program daje pewien margines swobody, umozliwiajacy
dostosowanie do warunkow szkoty czy wlasnych upodoban badz mozliwosci.

Jako nauczyciel praktykujacy w szkole podstawowej od wielu lat, chetnie skorzystam
z propozycji pani Marzeny Kwiecien i polecam jej program innym nauczycielom.
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