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Wstep

Kraina odkrywcéw to cykl zaje¢ opisanych w scenariuszach dla nauczyciela i uzupetnio-
nych kartami pracy dla dziecka. Opracowany zostat zgodnie z zasada stopniowania trud-
nosci, co pozwala budowac¢ wiedze dziecka na temat Swiata przyrody w oparciu o jego
wczesniejsze doswiadczenia. Scenariusze zbudowane sg tak, zeby nauczyciel mégt samo-
dzielnie zdecydowa, jakie informacje przekaza¢ grupie. Najwazniejsze dziatania eduka-
cyjne realizowane w cyklu Kraina odkrywcow to:

budzenie zainteresowania Swiatem przyrody i ciekawosci poznawczej,

zachecanie do prowadzenia obserwacji przyrodniczych,

przeprowadzanie prostych doswiadczen i eksperymentéw, dzieki ktérym dzieci
moga lepiej rozumiec podstawowe prawa przyrody,

budzenie wrazliwosci na krzywde zwierzat,

ksztattowanie postawy proekologicznej

umozliwienie dzieciom nabywania doswiadczen potrzebnych do budowania strate-
gii intelektualnych, ktére stang sie podstawa do przyswojenia wiedzy i umiejetnosci
z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej w szkole.



WRZESIEN

Scenariusz 1
Temat: Rozpoznajemy dary natury

rozpoznawanie owocow i warzyw za pomocg dotyku.

Dziecko:
rozpoznaje owoce za pomocga dotyku.

kasztany, zotedzie, orzechy laskowe i wtoskie, jabtka, sliwki,
gruszki, 7 ptéciennych woreczkéw, koszyczki do zbierania owocow, kartki z bloku, far-
by lub kredki, KO, karta 1.

Wprowadzenie do zabawy.

N. rozdaje dzieciom owoce réznych drzew i pyta: Znacie te owoce? Jakie owoce rosnq
na jabtoni? A jakie na sliwie? Czy wiecie, Ze inne drzewa tez majq owoce? Leszczyna ma
orzechy laskowe, kasztanowiec ma kasztany, dgb ma zotedzie. Czy potraficie rozpozna¢
te owoce za pomocq dotyku?

Zabawa matego odkrywcy.

N. wkfada do kazdego woreczka inny owoc.

Kolejno kazde dziecko rozpoznaje za pomoca dotyku co najmniej trzy owoce.
Nastepnie dziecko uzasadnia, po czym rozpoznato, ze w woreczku jest dany jesienny
owoc.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 1.

Dzieci wklejaja do koszyka owoce, ktére jezyk mogt
zebrac w jesiennym sadzie.

Warto wiedzie¢.

Gdy owoc jest niewidoczny, np. ukryty w woreczku,
nie mozna odgadna¢ jego koloru. Mozna natomiast
oceni¢ jego ksztatt, wielko$¢ oraz twardos¢. Zmyst do-
tyku pozwala z duza dokfadnoscia okresli¢ zawartosc
woreczka.

Zadanie dodatkowe.

Dzieci na spacerze (w parku, w ogrédku dziatkowym,
w lesie) ogladaja jesienne owoce, zbierajg kasztany,
orzechy i zotedzie. W przedszkolu uktadajg je w mi- Krainaodkrywcéw, karta 1
seczce. Przygotowana przez dzieci kompozycja bedzie

stanowifa ozdobe przedszkolnej sali.

Dzieci maluja lub rysuja na kartkach z bloku wybrane owoce. Nastepnie N. przygoto-
wuje wystawe jesiennych prac.




Scenariusz 2
Temat: Katuzysci

zapoznanie ze zjawiskiem parowania,
poréwnywanie czasu schniecia ré6znych materiatéw.

Dziecko:
nazywa obserwowane zjawisko (parowanie),
wie, ze kalosze chronia przed zamoczeniem,
poréwnuje czas schniecia réznych materiatéw (plastiku, metalu, drewna, papieru,
szmatki).

miska z woda, $cierki, drewniane kredki, plastikowe zakretki, ka-
mienie, piasek, metalowe kapsle, szmatki, fragmenty réznokolorowych kartek, sznurek
i klamerki, suszarka do wioséw, 2 niewielkie miseczki, pasek papieru toaletowego.

Wprowadzenie do zabawy.

N. stawia na podtodze miske z woda. Pyta dzieci: Czy widziafyscie kiedys katuze? Jaka
jestkatuza? Co mozna w niej znalez¢ (kamienie, piasek, katuza jest brudna)? N. zapowia-
da, ze dzi$ dzieci stworzg czysta katuze. N. razem z dzie¢mi wktada do miski z woda
kamienie i wsypuje piasek.

Zabawa matego odkrywcy.

Gdy katuza jest gotowa, N. zwraca uwage dzieci na to, ze gdy wrzuca sie lub szybko
wktada do wody przedmioty, woda chlapie wokét - jej krople unoszg sie do gory.
N. proponuje sprawdzi¢, jak zachowuja sie rézne materiaty po wtozeniu do wody.

Do miski z wodg dzieci wkfadaja np.: kartki papieru (biate i kolorowe), szmatki, me-
talowe kapsle, drewniane kredki, plastikowe zakretki. Dzieci obserwuja, ze niektére
materiaty unosza sie na powierzchni wody, a niektére tona.

N. wyjmuje np. kartke papieru i zwraca uwage, ze jest mokra. Pyta dzieci, co nalezy
zrobi¢, aby papier ponownie byt suchy. Te propozycje dzieci, ktére wydaja sie mozli-
we do wykonania, warto sprawdzi¢. Jedna z nich bedzie zapewne powieszenie kartki
na suszarce (na sznurku za pomoca spinacza) lub roztozenie na kaloryferze. W podob-
ny sposéb suszone beda szmatki.

Pozostate przedmioty réwniez nalezy wysuszy¢ — kapsel, kredki i plastikowe nakret-
ki bedziemy suszy¢ poprzez wytarcie sucha scierkg lub poprzez potozenie do wy-
schniecia na kaloryferze. Warto pokazac dzieciom, jak ciepte powietrze z suszarki
przyspiesza parowanie kropel na przedmiotach (kapslu, zakretce, kredkach). Takie
samo zjawisko mozemy zaobserwowac, suszac przedmioty na kaloryferze, lecz dzieje
sie to znacznie wolniej.

Na koniec N. przypomina dzieciom, ze katuze na ulicach nie sa czyste i tatwo jest sie
w nich ubrudzi¢, wiec podczas deszczowej pogody nalezy sie odpowiednio ubierac.



Wskazuje na kalosze jako obuwie ochronne, dzieki ktéremu podczas zabawy nogi
zostana czyste i suche.

Warto wiedzie¢.

Zjawisko parowania - woda zmienia sie w gaz, gdy zwieksza sie temperatura lub ci-
$nienie atmosferyczne. Zjawisko parowania zachodzi na powierzchni cieczy, dlatego
najlepiej do przeprowadzenia obserwacji nadajg sie mate krople - ilos¢ znajdujacej
sie w nich wody jest niewielka.

Zadanie dodatkowe.

N. moze zakonczy¢ zajecia wierszem D. Wawitow pt. Katuzysci.



PAZDZIERNIK

Scenariusz 3
Temat: Poznajemy jesienne liscie drzew

poznanie nazw drzew,
klasyfikacja lisci wedtug wielkosci, ksztattu i koloru,
przyporzadkowywanie lisci do drzew.

Dziecko:
poznaje nazwy drzew, porzadkuje liscie wedtug wielkosci, ksztattu i koloru, przypo-
rzadkowuje liscie do drzew.

worek, zebrane liscie réznych drzew (liczba lisci kazdego typu
musi by¢ wieksza niz liczba dzieci w grupie), suszarka, sznurek, 1 lub kilka wieszakéw
na kurtki, kredki, jednostronna tasma klejaca, KO, karta 2.

Wprowadzenie do zabawy.

N. méwi: Jesieni to pora roku, w ktérej przygotowujemy sie do chtodnych dni. Poniewaz
na dworze coraz czesciej wiejq zimne wiatry, czesciej pada deszcz, ubieramy sie cieplej.
Zaktadamy czapki, szaliki, rekawiczki, grubszq kurtke, cieplejsze spodnie i buty. Tymcza-
sem drzewa robiq zupetnie na odwrdt — rozbierajq sie. Przygotowujqc sie do nadejscia
zimy, drzewa zrzucajq liscie. Czyzby byto im tak ciepto? O tym dowiecie sie dzisiaj. Naj-
pierw jednak poznamy, czym sq liscie.

Zabawy matego odkrywcy.

N. pokazuje dzieciom worek peten lisci. Wybiera z niego liscie réznych gatunkéw
drzew (np. lipy, klonu, debu, kasztanowca), uktada je przed sobga, nazywa i omawia
réznice miedzy nimi.

Kazde z dzieci otrzymuje lis¢ i nasladuje czynnosci nauczyciela, ktéry: gtaszcze lis¢
jedna i druga strong dtoni, sprawdza, czy lis¢ pachnie, dtonig stara sie wyczu¢ uktad
nerwdw na lisciu. N. wyjasnia dzieciom, ze nerwy w lisci odgrywaja taka sama role,
jak zyly w organizmie cztowieka (pokazuje zyte w okolicach fokcia), wyjasnia, ze zyty
w ciele cztowieka przenosza krew, a nerwy w lisciach przenosza wode (i sole mineral-
ne). Zwraca uwage dzieci, ze nerwy doprowadzaja wode do kazdej czeci liscia.

N. wysypuje liscie na podfoge i wybiera np. lis¢ klonu. Proponuje dzieciom znalez¢
jeszcze jeden lis¢ o takim samym ksztatcie. N. zbiera zebrane przez dzieci liscie. W po-
dobny sposéb dzieci szukaja lisci innych gatunkéw drzew. Pokazuje dzieciom, ze li-
$cie zostaty uporzadkowane wedtug ksztattéw. Proponuje teraz pouktadac je wedtug
wielkosci (duze — mate) i wedtug koloréw (np. zielone, zotte, czerwone).

N. wyjasnia dzieciom, ze zanim powiat silny wiatr, liscie, ktore teraz ogladaja, byty
na drzewie. Proponuje zrobic¢ takie drzewo, na ktérym jeszcze sg liscie. Posrodku sali
ustawia wieszak na kurtki, a do kazdego pataka mocuje sznurek zwisajacy tuz nad



podtoga. Dzieci za pomoca tasmy klejgcej przyczepiaja liscie (za ogonki) do sznurka.
W trakcie ¢wiczenia N. wyjasnia, ze na drzewie rosng liscie tylko jednego ksztattu.
Dlatego N., wybierajac liscie jednego typu, proponuje dzieciom ubiera¢ drzewo tylko
w ten ksztatt lisci. Tworza w ten sposéb dab, kasztan lub klon. W zaleznosci od mozli-
wosci dzieci N. moze ustawic¢ w sali kilka wieszakéw imitujacych drzewa, na kazdym
z nich dzieci beda przyczepiaty odpowiednie liscie.

N. wyjasnia dzieciom, ze liscie opadaja z drzewa, poniewaz drzewo, przygotowujac
sie do zimy, ,zamyka"” miejsce, w ktérym li$¢ przymocowany jest do gatezi. N. propo-
nuje dzieciom ustawic sie pod wykonanym drzewem i dmucha¢ na liscie — zwraca
uwage, jak liscie (na sznurkach) sie kotysza. Wtgcza suszarke i kieruje strumien powie-
trza na wykonany model drzewa - stabo przyczepione liscie moga opas¢ na podtoge
- wyjasnia wéwczas, ze w podobny sposob liscie opadaja na ziemie.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 2.

N. prosi, zeby dzieci postuchaty zagadki. Nastepnie
dzieci kolorujg ramke, w ktérej jest zdjecie bedace
rozwigzaniem zagadki. Na koniec opowiadaja, co jest
przedstawione na pozostatych zdjeciach.

Warto wiedzie¢.

Drzewa wyczuwaja zmiane temperatury i przygotowu-
ja sie do zimy. Zaczynaja wowczas gromadzi¢ chlorofil
z lisci w innych czesciach drzewa, przez co liscie zmie-
niaja kolor. Drzewa zaczynaja takze wytwarzac specjal-
ne enzymy, ktére powoduja zamykanie sie miejsca,
w ktorym ogonek liscia taczy sie z gatezia, co w konse-
kwencji powoduje, ze liscie obumierajg i opadaja.

Kraina odkrywcéw, karta 2

Scenariusz 4
Temat: Pieczemy ciasteczka

poznanie sposobdw taczenia skfadnikéw w celu uzyskania jednolitej masy.

Dziecko:
poznaje sposoby faczenia sktadnikdw w celu uzyskania jednolitej masy.

duza deska kuchenna lub stolnica, pergamin, 1 szklanka maki
pszennej, pét kostki masta, 1 z6ttko, kilka tyzeczek cukru pudru, foremki do ciastek
w ksztatcie gwiazdek lub inne, fartuszki, watek, n6z kuchenny, piekarnik

Wprowadzenie do zabawy.
N. rozmawia z dzie¢mi o ciekawych pomystach na prezenty, podkreslajac, ze te zro-
bione wiasnorecznie sa najbardziej cenne. Proponuje dzieciom wtasnoreczne wyko-



nanie ciasteczek przy uzyciu foremek o réznych ksztattach (np. autek, domkéw czy
zwierzat). N. proponuje dzieciom, by razem z nim upiekty ciasteczka, ktére mozna
wreczy¢ komus, jako prezent.

Zabawy matego odkrywcy.

Dzieci zakfadajg fartuszki i ustawiajg na stole sktadniki niezbedne do przygotowania
kruchego ciasta.

Dzieci wysypuja na deske szklanke maki.

N. dodaje pot kostki masta, cukier oraz zé6ttko (jajko powinno by¢ Swieze, a przed
wbiciem dobrze umyte).

N. szybko i doktadnie miesza skfadniki, najlepiej najpierw siekajac je nozem, a na-
stepnie ugniatajac i sklejajgc. Dzieci moga pomagac.

N. rozwatkowuje ciasto. Kruche ciasto kruszy sie przy watkowaniu, ale mozna temu
zapobiec, watkujac je na papierze pergaminowym lub podsypujac maka.

Dzieci wycinajg ciasteczka za pomoca foremek.

N. wstawia przygotowane ciasteczka do dobrze nagrzanego wczesniej piekarnika.
Kruche ciasto mozna przechowywa¢ w zamknietym pudetku, w chtodnym miejscu
do 2 tygodni.

N. podsumowuje: Jakie wtasciwosci ma mqka potqczona z ttuszczem? Ciasto staje sie
kruche dzieki dodaniu duzej ilosci ttuszczu.

Warto wiedziec.

Kruche ciasto sporzadza sie bez dodawania srodkéw spulchniajacych. Cecha charak-
terystyczna ciasta jest jego krucho$¢, stad tez nazwa. Jesli warunki na to pozwola,
zagniecione ciasto mozna schtodzi¢ (np. w lodéwce), wtedy tatwiej bedzie je ksztat-
towac bez podsypywania maka.



LISTOPAD

Scenariusz 5
Temat: Zabawy z wiatrem

poznanie wptywu wiatru na poruszanie sie przedmiotow.

Dziecko:
poznaja wptyw wiatru na poruszanie sie przedmiotéw.

jesienne liscie, balonik, wachlarz, piérka, piteczka pingpongowa,
strzepki papieru, kredki, KO, karta 3.

Wprowadzenie do zabawy.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 3 — dzieci obserwu-

ja pogode przez okno lub podczas spaceru. Nastepne

przyklejaja w ramce symbole, ktére pasuja do pogody.

Zabawa ruchowa.

Dzieci wybieraja liscie, a nastepnie swobodnie biegaja

po sali, méwiac cicho: szur, szur, szu, szu i dmuchaja na

liscie lub podrzucaja je do gory. w ' @

N. proponuje dzieciom eksperyment: SprawdZmy, ﬂ :
F¥

w jaki sposéb wiatr porusza jesiennymi lis¢mi. ol ﬁ
Zabawy matego odkrywcy. /

Dzieci uktadajg na stole drobne, lekkie przedmioty: s = %
pidrka, strzepki papieru, piteczke pingpongowa.

N. nadmuchuije balonik. Dzieci wypuszczaja powietrze ~Kraina odkrywcéw, karta 3

z balonika, kierujac je na drobne przedmioty. N. pyta:

Dlaczego przedmioty lezqce na stole przesuwajq sie i uciekajq (dziata na nie poruszajqce
sie powietrze)? Pomachajcie energicznie wachlarzem blisko twarzy. Co czujecie?

Dzieci wykonujg kolejne ¢wiczenie z KO, karta 3 — otaczajg petlg dziecko ubrane od-
powiednio do pogody, ktéra jest tego dnia*.

Warto wiedzie¢.

Lekkie przedmioty przesuwaja sie pod wplywem poruszajgcego sie powietrza. Wy-
puszczenie powietrza z balonika spowodowato, ze strumiern powietrza wprawit
w ruch to, co byto na jego drodze. Podobnie machanie wachlarzem powoduje lekki
ruch powietrza — niewielki podmuch. Poruszajace sie powietrze moze wykonywac
prace, wprawiajac w ruch wiatraki lub Zaglowce.

* Jesienia i wiosng pogoda jest zmienna, dni bywaja bardzo ciepte i chtodne, dlatego ubiér wy-
brany przez dziecko moze by¢ rézny — w zaleznosci od pogody.



Scenariusz 6
Temat: Przygotowujemy postanie dla jezyka

opisywanie postanie dla jeza,
¢wiczenie chwytu pesetkowego.

Dziecko:
wyjasnia, jak wyglada postfanie dla jeza,
¢wiczy chwyt pesetkowy (wbijanie zapatek).

album przyrodniczy zawierajacy zdjecie jeza, przekrojone na p6t
ziemniaki dla kazdego dziecka, farby akrylowe, worek z lis¢mi, wykataczki lub zapatki,
kartki papieru i pétkola z bragzowego papieru, KO, karta 4.

Wprowadzenie do zabawy.

N., wprowadzajac dzieci do tematu, moéwi: Jeze, podobnie jak jezyk Tuptus, przygoto-
wujq sie do zimy. Przesypiajq jq catq, chowajqc sie w stertach lisci. Podczas zimy storice
swieci krdcej, dlatego w ciqgu dnia szybciej robi sie ciemno (dni sq krétsze, a noce dfuz-
sze).

Zabawa matego odkrywcy.

N. proponuje zrobi¢ model jezyka. Demonstruje dzieciom obraz jeza w albumie
i omawia z nimi budowe jego ciata. Zwraca uwage na fapki, igty pokrywajace cate
ciato jeza oraz brak igiet na gtowie (oczy, nosek, pyszczek). N. rozdaje dzieciom prze-
potowione ziemniaki i proponuje pomalowac je (np. farbg akrylowa) na taki kolor,
jaki ma jez (szary, brazowy lub kremowy — w zaleznosci od zdjecia). Dzieci odktadaja
prace do wyschniecia.

N. ttumaczy, ze jeze $pig w czasie zimy, chowaja sie wéwczas w stercie lisci i zasypiaja.
Wybiera jedno z dzieci i prosi, by skulito sie na dywanie. Pozostate dzieci przykrywaja
je lis¢mi. Gdy dziecko jest juz cate zakryte, na sygnat N.: Pobudka, wyskakuje i naste-
puje zmiana - inne dziecko jest przysypywane lis¢mi.

Po wyschnieciu prac N. rozdaje dzieciom wykataczki lub zapatki i wyjasnia, ze beda
one stuzyly jako igly jezyka — prosi, aby dzieci powbijaty je do ziemniaka. N. wyjasnia
dzieciom obronne znaczenie igiet na ciele zwierzecia.

Gotowe modele jeza dzieci okrywaja li$¢mi, wykonujac dla niego schronienie. N. pro-
si dzieci o wyjasnienie: Jakie warunki panujq w miejscach, w ktdrych jez mieszka zimq?
Czy jest mu ciepto i wygodnie? N. proponuje dzieciom, aby wykorzystane podczas za-
jecliscie dzieci wtozyly do worka i sprawdzity, czy taki worek moze petnic role wygod-
nej poduszki dla jeza.
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Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 4 — dzieci ogladaja obrazki i opowiadaja, jak zwie-
rzeta i ludzie przygotowuja sie do zimy.

Warto wiedziec. o e s ‘
Jeze uaktywniaja sie w ciggu nocy (cho¢ czasem moz-
na je spotkac¢ takze w dzien). Polujg gtéwnie na nie-
wielkie gryzonie. Przestraszony jez chowa sie, zwijajac
sie w kulke - wystawia wtedy ostre kolce do obrony.
Najwazniejszg funkcjq igiet jeza jest funkcja obronna.
Jez dysponuje co prawda takze ostrymi zebami, ale te
stuza raczej do rozgryzania muszli slimakéw czy ata-
kowania niewielkich gryzoni. Nie jest prawda, ze jeze
przenosza na igtach pozywienie, a zwtaszcza jabtka,
ktérych nie jedza. W Polsce jeze sg pod $cistg ochrona.

Zadanie dodatkowe.

Dzieci moga wykonac rysunek jeza. Na kartce papieru
N. nakleja brazowy papier w ksztatcie potéwki kota —
bedzie to ksztatt ciata jeza. Zadaniem dzieci jest dorysowac igty (linie proste) oraz
oczy i pyszczek.

Kraina odkrywcdw, karta 4



GRUDZIEN

Scenariusz 7
Temat: Doswiadczenie z sokiem owocowym

poznanie wlasciwosci materiatow — szczelnosc.

Dziecko:
poznaje witasciwosci materiatow — szczelnos¢.

butelka, plastelina, lejek, sok owocowy, kredki, KO, karta 5.

Wprowadzenie do zabawy.

Zimq i ludzie i zwierzeta muszq sie dobrze odzywiac, zeby miec energie i poradzi¢ sobie
zmrozem. Czy owoce i warzywa sq dla nas zdrowe? Czy nalezy je jes¢ rzadko czy czesto?
Przed zjedzeniem owocdw i warzyw trzeba pamietac o tym, zeby je umy¢. N. wyjasnia, ze
zdrowe sa rowniez soki owocowe, i proponuje dzieciom wspolne przeprowadzenie
eksperymentu z sokiem owocowym.

Zabawa matego odkrywcy.
Dzieci wkfadaja lejek do butelki, miejsce zetkniecia szyjki butelki z lejkiem uszczel-
niajg plasteling.

Przy pomocy N. dzieci wlewaja sok do lejka. Stycha¢ bulgotanie, sok zatrzymuje sie
w lejku, ale nie sptywa do butelki. Dzieci usuwaja plasteline, zmniejszajac szczelnos¢
butelki, i obserwuja przelewanie sie soku przez lejek do butelki.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 5 — dzieci stuchaja
zagadki i kolorujg ramke ze zdjeciem, na ktérym jest
rozwigzanie zagadki, nastepnie opowiadaja o pozo-
statych zdjeciach.

Warto wiedzie¢.

Czasami nawet gdy butelka nie jest uszczelniona za
pomoca plasteliny, lejek tak szczelnie do niej przylega,
ze ciecz sie w nim zatrzymuje. Nalezy wowczas lekko
odchyli¢ lejek od butelki i umozliwi¢ wyjscie z niej po-
wietrza, co umozliwi swobodny przeptyw ptynu do
butelki.

Kraina odkrywcéw, karta 5



Scenariusz 8
Temat: Co jedzg ptaki

nazywanie nasion i uktadanie z nich kompozycji,
przeprowadzanie doswiadczen dla ustalenia preferencji zywieniowych ptakéw.

Dziecko:
nazywa nasiona i uktada z nich kompozycje,
przeprowadza doswiadczenie dla ustalenia preferencji zywieniowych ptakéw.

nasiona (np. stonecznik, siemie Iniane, pszenica, owies, mak,
proso, sorgo, fasola, groch), kamienie, wyttaczanki na 6 jajek, néz i deska do krojenia,
etykiety ze zdjeciami nasion, plastikowe talerzyki, kartki papieru, jednostronna tasma
klejaca.

Wprowadzenie do zabawy.

N. wysypuje do kilku pojemniczkéw réznego typu nasiona (np. stonecznik, siemie
Iniane, pszenice, owies, mak, proso). Zadaje dzieciom zagadke — informuje: Zamie-
rzam zorganizowac uroczysty positek. Zgadnijcie dla kogo? Dla kogo te nasiona mogq
by¢ przysmakami (ptaki)? N. wyjasnia dzieciom, ze Swieta to czas, ktéry spedzamy
w gronie rodziny przy bogato zastawionych stotach. Zwraca uwage, ze w okresie
zimy zwierzeta majg ograniczony dostep do pozywienia. Zacheca, by na dzisiejszych
zajeciach zaopiekowac sie ptakami — dostarczy¢ im odpowiednie pozywienie.
Zabawa matego odkrywcy.

N. zaprasza dzieci do stolika, na ktérym znajduja sie w réznych pojemnikach nasiona
(np. stonecznik, siemie Iniane, pszenica, owies, mak, proso, sorgo, fasola, groch). N. na-
zywa poszczegdlne nasiona i proponuje dzieciom, zeby sprawdzity, jak one pachna
i jak smakuja niektére z nich. Za pomoca noza otwiera tez nasiona, aby pokaza¢, jak
wygladaja w $rodku (w tym celu przygotowuje néz i deske). N. podsumowuje: Nie
wszystkie nasiona nam smakujq, ale wiele z nich jest przysmakiem réznych gatunkéw
ptakdw. Niektdre z nich sq dla ptakow niebezpieczne, jednak ptaki wiedzq o tym najlepiej
- nie jedzq nasion, ktére mogq im zaszkodzi¢. Mozna sie o tym przekonac, wystawiajqc
je ptakom zimq do sprébowania i dostarczajqc im pozywienia w tym trudnym czasie.
Dzieci wykorzystujg wyttaczanki na 6 jajek, wktadajg kamienie we wgtebienia na ich
spodzie, by sie nie przewrdcitay pod ciezarem ptakéw. Do kazdego miejsca po jajku
wsypuja inny rodzaj nasion. N. wyjasnia, ze dzieki temu bedzie mozna pozna¢, jakie
sg preferencje zywieniowe ptakow, czyli co one lubig jes¢, a co - nie.



N. wyjasnia: Zanim wystawimy pojemniki dla ptakéw, musimy dobrze zapamietad, jak
nazywa sie kazdy rodzaj nasion. N. powtarza kilka razy z dzie¢mi nazwy poszczegél-
nych nasion, a na koniec dla pewnosci umieszcza gotowe etykiety ze zdjeciami na-
sion w kazdym z wgtebien w pojemnikach.

Gotowe pojemniki z nasionami N. razem z dzie¢mi wystawia na parapecie lub w ogro-
dzie w miejscu, w ktérym dzieci beda je mogty obserwowac z okna sali przedszkolne;j.
Na podstawie diugotrwatej obserwacji dzieci moga ustali¢ z pomoca N., jakie ptaki
przylatywaty do karmnika (pojemnikéw) oraz jakie nasiona zjadaty.

Warto wiedzie¢.

Niektére produkty moga szkodzi¢ szukajacym pozywienia ptakom. Dlatego przy-
gotowujac dla nich nasiona, nie wolno dodawac produktéw solonych. Sél zwieksza
u ptakéw potrzebe picia, a w okresie zimy dostep do wody jest utrudniony. S6l nega-
tywnie wptywa takze na ich uktad trawienny (szczegdlnie nerki), co w konsekwencji
moze doprowadzi¢ do smierci.

Zadanie dodatkowe.

N. proponuje wykonac z dzie¢mi album nasion. Na czystej kartce papieru za pomo-
ca jednostronnej tasmy klejacej dzieci przyklejaja przy pomocy N. nasiona, tworzac
wspdlny album. N. podpisuje karte i umieszcza w kaciku przyrody. Z pozostatych na-
sion dzieci uktadaja kompozycje na plastikowym talerzyku.
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STYCZEN

Scenariusz 9
Temat: Eksperymenty ze sniegiem

poznanie zjawiska topnienia $niegu.

Dziecko:
poznaje zjawisko topnienia $niegu.

plastikowy kubek, snieg zebrany w ogrédku, KO, karta 6, kredki.

Wprowadzenie do zabawy.
Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 6 — dzieci obserwu-

Wybierz sig na spacer 2 0soba dorosta lub przez okno
obserwuj pogode. Przyklej w ramce symbole, ktére pasuja

ja pogode przez okno lub podczas spaceru. Nastepne
przyklejaja w ramce symbole, ktére pasuja do pogody.
Na koniec otaczajq petlg dziecko ubrane odpowiednio

do danej pogody.

N. zapowiada, ze $nieg zebrany podczas spaceru do

kubeczka moze sie przyda¢ do eksperymentu. ' o PS
Zabawa matego odkrywcy. ” " W
Dzieci przygladaja sie sniegowi i dzielg sie wnioskami ﬂ “"} 2ic ﬁ

z obserwacji (zauwazaja, ze $nieg jest biaty). Nastepnie ]

stawiaja kubek blisko kaloryfera. »n <
Po godzinie sprawdzajg zawartos¢ kubka. N. pyta: Czy °
woda powstata ze $niegu jest czysta? Kraina odkrywcow, karta 6

Warto wiedzie¢.

Woda w kubku, ktéra powstaje w wyniku roztopienia $niegu, nie jest czysta — ptywa-
ja w niej rézne paproszki. Cho¢ $nieg wyglada slicznie, bielutko, nie wolno go jes¢,
poniewaz zawiera zanieczyszczenia, ktére sg widoczne dopiero po roztopieniu sie
$niegu — w wodzie.

Scenariusz 10
Temat: Poznajemy wtasciwosci soli

wskazanie substancji przyspieszajacych topnienie $niegu,
wykonanie prezentu dla babci i dziadka,
prowadzenie doswiadczenia.



Dziecko:
wskazuje, jakie substancje przyspieszajg topnienie $niegu,
wykonuje prezent dla babci i dziadka - stoik z sola ziotowa,
prowadzi doswiadczenie, w ktérym powstaja krysztaty soli.

ziofa (np.: majeranek, bazylia, pietruszka, ziota prowansalskie,
czosnek, tymianek, rozmaryn), kilka miseczek, duza miska, tyzka do mieszania, kilka
stoiczkéw z nakretkami, sél jodowana lub morska, piasek, etykiety, stoik, ciepta woda,
patyk, nic.

Wprowadzenie do zabawy.

N. wprowadza dzieci do tematu: Jest zima, na dworze jest petno sniegu i lodu. Chodze-
nie po lodzie jest niebezpieczne zaréwno dla dzieci, jak i starszych oséb. Bardzo tatwo
sie poslizgnq¢. Dzis dowiemy sie, jak poradzic¢ sobie ze Sniegiem i lodem. Zaczniemy od
eksperymentu.

Zabawy matego odkrywcy.

N. pyta dzieci: Czy znacie sposoby na usuwanie Sniegu, na przyspieszanie procesu jego
topnienia? Czy wiecie, co przyspiesza topnienie? Czym posypuje sie $nieg na chodnikach?
Na podstawie obserwacji dzieci moga wymieni¢ pewne substancje (np. sél, pia-
sek), ktérymi posypywane sa chodniki. Warto sprawdzi¢, czy rzeczywiscie piasek (lub
inna substancja) przyspiesza topnienie sniegu. Zbierzemy do kilku miseczek podobng
ilos¢ sniegu. Do kazdej miseczki, w ktorej znajduje sie snieg, wtozymy rézne substancje
i sprawdzimy, ktéra z nich najszybciej topi snieg. Cate doswiadczenie dzieci wykonuja
na dworze. W pierwszym pojemniku przysypuja $nieg piaskiem, w drugim solg (jo-
dowana lub morska) itp., w trzecim pojemniku zostaje sam $nieg. Dzieci pozostawia-
ja miseczki ze $niegiem na pot godziny. Po tym czasie wszyscy wracajg i obserwuja
zmiany, ktére zaszly — poréwnuja zawartos¢ miseczek ze sobg i z miseczka, w ktorej
$nieg pozostawiono bez posypki. Zauwazaja, ze w jednej z misek sniegu jest mniej
- szybciej sie stopit. N. pomaga dzieciom sformutowac wniosek i stwierdzi¢, co przy-
$piesza topnienie $niegu.

N. wyjasnia dzieciom: Zblizajq sie Dzieri Babci i Dziert Dziadka, wiec myslqc o zdrowiu
naszych bliskich, mozemy zadba¢ o ich bezpieczeristwo, usuwajqc 16d na chodnikach
poprzez posypanie $niegu... (sola). W tym celu dzieci moga udac sie przed budynek
przedszkola i pod opiekg N. posypa¢ chodnik przed przedszkolem solg. N. wyjasnia
tez, ze piasek co prawda nie roztapia lodu, ale powoduje, ze nie mozna sie po nim
slizga¢, wiec sliskie chodniki mozna posypywac rowniez piaskiem.

W sali przedszkolnej N. proponuje dzieciom zrobienie bardzo zdrowej soli ziotowej.
N. wyjasnia, ze kazde z dzieci przygotuje niewielki stoiczek takiej przyprawy. Dzieci
otrzymujg miseczki z ziotami np.: majerankiem, bazylia, pietruszka, ziotami prowan-
salskimi, czosnkiem, tymiankiem, rozmarynem itp. N. wyjasnia dzieciom, ze kazde
z tych ziot jest bardzo zdrowe, ale nie sposéb spozywac ich samych. Jemy je w nie-
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wielkich ilosciach w pofaczeniu z innymi przyprawami takimi jak sél - méwi sie wéw-
czas o soli ziotowej. N. nazywa rézne rodzaje suszonych ziét i podaje je dzieciom do
powachania. Nastepnie wsypuje je do miski i prosi wyznaczone dzieci o wymiesza-
nie. Do miski wsypuje sol i ponownie prosi o wymieszanie. Wyjasnia, ze tak przygoto-
wana przyprawa bedzie stanowi¢ upominek dla babci i dziadka, musi jednak zosta¢
zamknieta w stoiczkach. N. dzieli dzieci na grupy i pierwsza z nich zaprasza do stolika,
przy ktérym za pomoca tyzki dzieci napetniaja niewielkie stoiki mieszanka soli zioto-
wej i zakrecaja. N. podaje dzieciom gotowe etykiety i pomaga przykleic je na stoiki.
Warto wiedzie¢.

Sél kuchenna to chlorek sodu (NaCl). Jest stosowana jako konserwant i przyprawa.
Jako konserwant opdznia procesy gnicia i fermentacji produktow spozywczych. Jako
przyprawa nadaje potrawom bardzo silny stony smak. Jest higroskopijna tzn. pochta-
nia wode i dlatego twardnieje. Ryz réwniez pochtania wode, dlatego kazdego ze sto-
ikéw soli ziotowej warto wtozy¢ kilka ziaren ryzu, aby sél nie stwardniata. Obecnie
dodaje sie do niej zwiazki jodu (powstaje s6l jodowana) dla zapewnienia w diecie
odpowiedniej ilosci tego pierwiastka. S6l tzw. drogowa — nienadajaca sie do spozycia
— jest wykorzystywana do posypywania drég dla przyspieszenia procesu topnienia
$niegu.

Zadanie dodatkowe.

W okresie zimowym niezwykle atrakcyjne jest doswiadczenie z powstawaniem krysz-
tatéw solnych. Nalezy wsypac¢ duzg ilos¢ soli do stoika z ciepta wodg, dobrze wymie-
szac i ustawi¢ do odparowania np. na kaloryferze. Proces parowania spowoduje, ze
osadzajaca sie sél bedzie gromadgzita sie na $ciankach lub denku stoika. Jesli uprzed-
nio potozymy na stoik kawatek patyka (ew. otéwek) zzamocowana nitka zwisajaca w
dot do wody, to po pewnym czasie na nitce beda rosty krysztaty soli. Poniewaz do-
$wiadczenie to jest czasochtonne (wymaga kilku dni), najlepiej co jaki$ czas zwracac
uwage dzieci na zmiany zachodzace w stoiku.



LUTY

Scenariusz 11
Temat: Kolorowe szybki

zdobycie wiedzy na temat zachowania sie wody pod wptywem niskich temperatur.

Dziecko:
dowiaduje sie, co dzieje sie z wodg pod wptywem niskich temperatur.

tacki po owocach i warzywach, farbki: fioletowa, niebieska, gra-
natowa, zielona, zétta, pomaranczowa, czerwona, pedzelek, naczynie z woda, dwie
kartki papieru formatu A4 z zaznaczonymi kratkami wielkosci 1x1 cm, KO, karta 7.

Wprowadzenie do zabawy.

N. pokazuje dzieciom ilustracje przedstawiajace kolorowe witraze (KO, karta 7). Wyja-
$nia, ze powstaty one poprzez malowanie niewielkich kawatkéw szkta. Ré6znokoloro-
we szkietka odpowiednio zestawione razem imitujg obrazek. N. pokazuje dzieciom
karte papieru w kratke i wyjasnia, ze kazda kratka to jedno szkietko. Nastepnie poka-
zuje podobna karte z kratkami zamalowanymi réznymi kolorami przedstawiajaca np.
postac batwanka czy robota (kazda kratka pokolorowana jest innym kolorem).
Wykonanie ¢wiczenia z KO karta 7 - N. przedstawia dzieciom instrukcje wykonania
kolorowych szybek.

Zabawa matego odkrywcy. Sy it s o
N. i dzieci nalewajg wode do potowy wysokosci pla- b
stikowych tacek i zmoczonymi w farbie pedzelkami - (pEm P
zabarwiajg wode. Aa ; -l-—. € o

&’ |
Jedli jest mréz, wystawiaja tacki na balkon lub wsta- —me -

W]
wiajg je ostroznie do zamrazalnika. D ~
Nastepnego dnia dzieci przynosza tacki z balkonu lub ) = - ;
wyjmuja je z zamrazalnika. Tacki z zamarznieta woda . :
polewaja ciepta woda z kranu, aby oddzieli¢ szybki od \ I _" m
tacek. Dzieci moga wykorzysta¢ kolorowe szybki do P “2‘? .

P
$niegowych budowli w ogrédku, np. do ulepionych
ze $niegu domkéw. Szybki beda sie mieni¢ w storicu ’
kolorami teczy. Kraina odkrywcow, karta 7

Warto wiedzie¢.

Gdy temperatura ponizej 0° Celsjusza, woda zamarza, czyli zamienia sie w l6d. Pod-
czas zamarzania woda zwieksza swojg objetos¢. Lodu jest wiec wiecej niz wody,
z ktérej powstat. W tacce poziom lodu jest wyzszy niz poziom wlanej wczesniej wody.
Moéwimy wiec, ze woda podczas zamarzania zwieksza swojg objetosc.
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Scenariusz 12
Temat: Budujemy domy

ksztattowanie umiejetnosci konstrukcyjnych.

Dziecko:
ksztattuje umiejetnosci konstrukcyjne.

zdjecia réznych doméw, koce, przescieradta, krzesta, stoty, sznur-
ki, poduszki, tekturowe pudetka po mleku i sokach.

Wprowadzenie do zabawy.

N. pokazuje dzieciom albumy ze zdjeciami réznych doméw na $wiecie (wigwamu,
szafasu, igloo, wiezowcow, lepianki, pagody, itp.).

N. rozmawia z dzie¢mi na temat réznych sposobdéw budowania schronienia. Czym
rézniq sie domy, ktére oglgdamy? Z czego sq zrobione?

Zabawa matego odkrywcy.

N. proponuje zbudowanie wiasnych domoéw z przygotowanych materiatéw. Materia-
tami budowlanymi beda: koce, stoliki i krzesta. Dzieci wykorzystujg dostepne mate-
riaty, by zbudowad schronienia. N. moze zaproponowac roztozenie koca na stole, aby
stworzy¢ schronienie pod stotem. Inne dzieci moga zestawi¢ dwa krzesta i roztozy¢
miedzy nimi przescieradto.

Warto wiedzie¢.

Réznorodnos¢ domow zalezy od dostepnego w okolicy materiatu budowlanego oraz
warunkdéw atmosferycznych (deszczu, stonca, $niegu itp.).

Zadanie dodatkowe.

Gdy zabawa trwa, N. proponuje urozmaici¢, upiekszy¢ dotychczasowe konstrukcje
przez wykorzystanie nowego materiatu budowlanego - pudetek tekturowych po
mleku lub sokach. Dzieci za pomoca nich buduja sciany w swoich domach, wykonuja
okna i chodniki.



MARZEC

Scenariusz 13
Temat: Poznajemy prace rolnika

poznanie pracy rolnika.

Dziecko:
poznaje prace rolnika.

ilustracje zagrody wiejskiej, styropianowe ptytki, zapatki, zabaw-
ki — zwierzeta wiejskie, traktor, klocki, puszki, piasek wymieszany z drobnymi kamie-
niami, plastikowe widelce, nasiona np. ziarna zbéz, tablica demonstracyjna Zwierzeta
na wsi, KO, karta 8.

Wprowadzenie do zabawy.

Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 8 - dzieci wklejaja
na ilustracje wiejskiego podworka zwierzeta, ktére je-
zyk mégt spotkac na wsi.

N. rozmawia z dzie¢mi na temat tego, co wiedzg
o zwierzetach wiejskich.

@ Jeiyk Tuptu byt na wsi. Prayklej zwierzgta, ktére jetyk
maglspotkae na wiejskim podworku

Zabawa matego odkrywcy

N. omawia z dzie¢mi ilustracje zagrody wiejskiej i ta-
blice demonstracyjna Zwierzeta na wsi (kura, prosieta,
koza, krowa, owce, ges).

Dzieci tworza model wiejskiego podworka. N. rozdaje:
styropianowe tacki, do ktérych dzieci wbijajg zapatki,
tworzac zagrody i ptot, wkiadajg do nich zwierzeta
zabawki, za pomoca klockéw tworza budynki gospo- Kraina odkrywcéw, karta 8
darcze, ustawiaja puszke imitujaca zbiornik na wode,

stawiaja traktor zabawke.

N. rozmawia z dzie¢mi na temat pracy rolnika w wiejskim gospodarstwie. N. rozdaje
dzieciom tacki z piaskiem wymieszanym z drobnymi kamieniami. Prosi, aby ucznio-
wie ustawili tacki przed soba. Tacki z piaskiem beda imitowac prowizoryczne pola
uprawne na wsi. Informuje uczniéw, ze po zimie rolnik przygotowuje ziemie pod za-
siew — orze pole. Dzieci widelcami wykonuja rowki wzdtuz ptytki, wygrzebujac przy
tym wieksze kamyki. N. informuje dzieci, ze rolnicy w ten sposéb spulchniaja ziemie,
aby lepiej wzrastaty w niej nasiona np. zbéz. Gdy pole jest juz zaorane, dzieci siejg
nasiona np. ziarna zbéz. Nasiona po jakims czasie wykietkuja i bedg nadal rosnag¢. Gdy
ktosy sa juz dojrzate, rolnik kosi zboza za pomoca kosy lub kombajnu.

N. opowiada dzieciom, co dzieje sie zzebranym zbozem oraz jak rolnik przygotowuje
ziemie do zimy.

Zadanie dodatkowe.
Wykonany model wiejskiego gospodarstwa dzieci moga wykorzysta¢ w zabawie.



Scenariusz 14
Temat: Hodujemy wiosenne kwiaty

poznanie warunkéw niezbednych do uprawy roslin.

Dziecko:
poznaje warunki niezbedne do uprawy roslin.

sadzonki stokrotek lub niezapominajek, cztery doniczki z zie-
mig, kolorowy papier samoprzylepny, flamaster, KO, karta 9.

Wprowadzenie do zabawy.

Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 9 — dzieci ogladaja
obrazki i kazde dziecko przykleja usmiechnieta buzie
przy tym, na ktérym pokazana jest doniczka z kwiat-
kiem, ktéry zakwitnie. Nastepnie dzieci uzasadniaja

swoj wybor.

N. zapowiada: Teraz sami bedziecie mogli posadzi¢ ro- i -
sliny i sprawdzi¢, w jakich warunkach bedzie im sie naj- .
lepiej rosto.

Zabawa matego odkrywcy.

N. sadzi z dzie¢mi sadzonki roslin w czterech donicz-
kach. Dwie doniczki ustawia w miejscu oswietlonym, ,
a pozostate — w zaciemnionym.

Sadzonki w miejscu oswietlonym: jedna dzieci utrzy-
muja w wilgoci podlewajac ja tak czesto, zeby ziemia
byfa stale wilgotna, druga zas utrzymuja w suchej ziemi, podlewajac rzadko (raz w ty-
godniu). Na doniczkach dzieci przyklejaja samodzielnie zrobione naklejki: na jednej
doniczce jest stoneczko i konewka, a na drugiej — stoneczko i przekreslona konewka.
Sadzonki w miejscu zaciemnionym: jedng dzieci utrzymuja w wilgoci, podlewajac tak
czesto, zeby ziemia byta stale wilgotna, drugg zas utrzymuja w suchej ziemi, rzadko
podlewajac (raz w tygodniu). Na doniczkach dzieci przyklejaja samodzielnie zrobio-
ne naklejki: na jednej doniczce jest przekreslone stoneczko i konewka, a na drugiej
- przekreslone stoneczko i przekreslona konewka.

Naklejki utatwig dzieciom obserwacje i pomoga zapamieta¢, ktore rosliny nalezy
podlewad. To utatwi wycigganie wnioskow.

Dzieci obserwujg rozwdj posadzonych roslin. Na koniec podsumowujg z N. ekspery-
ment odpowiedziami na pytanie: Jakie warunki sprzyjajq rozwojowi roslin?

Kraina odkrywcéw, karta 9

Warto wiedzie¢.

Dzieci powinny bez trudu zauwazy¢, ze kwiaty rosng najlepiej w miejscu dobrze
oswietlonym, gdy sa odpowiednio podlewane. Wazne, aby dzieci zapamietaty, ze
$wiatto i woda to niezbedne warunki rozwoju roslin.



Warto réwniez prowadzi¢ z dzie¢mi obserwacje w ogrodzie, na tace lub w parku. Moz-
na w miare mozliwosci zwréci¢ matym przyrodnikom uwage, ze stokrotki wykopane
na mokrej tace w poréwnaniu do stokrotek rosngcych na suchym terenie majg dtuz-
sze szyputki kwiatéw i wieksze kwiatostany, gdyz zawierajg wiecej wody. Stokrotka
ro$nie dobrze zaréwno na stanowiskach stonecznych, jak i potcienistych. Stokrotke
wysiewa sie z nasion lub rozmnaza przez podziat starszych, rozrosnietych kepek. Ro-
$lina ta kwitnie od kwietnia do czerwca. W dobrych warunkach powtarza kwitnienie
jesienia. Wymaga wilgotnej gleby. Lacirska nazwa stokrotki oznacza piekna.
Niezapominajki najlepiej rosnag w miejscach poétcienistych. Latwo jest je rozmnozy¢,
raz posadzone w ogrodzie same sie rozsiewaja. tacirnska nazwa niezapominajki ozna-
cza mysie ucho i nawigzuje do wydtuzonego ksztattu jej lisci, ktére pokryte sg miekki-
mi wtoskami. Niezapominajki kwitng od wczesnej wiosny do czerwca.

Cwiczenie dodatkowe.

Obserwacje kwiatow taczymy z pracami plastycznymi i malowaniem kwiatéw sto-
krotki i niezapominajki.
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Scenariusz 15
Temat: Jak dziata deszczomierz

poznanie narzedzi do pomiaru opadu deszczu.

Dziecko:
poznaje narzedzie do pomiaru opadu deszczu.

zdjecia stacji meteorologicznej, szklanka z wrzatkiem, spode-
czek, przeciete plastikowe butelki (o jedng wiecej niz jest dzieci w grupie), marker, ka-
mienie, pojemnik z miarka objetosci ptynu, KO, karta 10.

Wprowadzenie do zabawy.

N. przynosi do sali szklanke z wrzatkiem z natozonym spodeczkiem. N. moéwi Teraz
pokaze wam ciekawe doswiadczenie. Na oczach dzieci podnosi spodeczek i poka-
zuje opadajace w dét krople wody. Pyta dzieci: Jak myslicie, skqd wzieta sie woda na
spodeczku? Pamietacie, jak niedawno padat deszcz? Woda w naturze zachowuje sie po-
dobnie do wody w tej szklance. Paruje, unosi sie do goéry, a nastepnie opada w dét na
ziemie w postaci deszczu (skrapla sie).

N. proponuje wykonanie deszczomierza, ktéry pozwoli ustali¢, ile wody spadto w da-
nym czasie. Pokazuje zdjecie stacji meteorologicznej ze wskazaniem deszczomierza.

Zabawa matego odkrywcy.

Budowanie deszczomierza — N. rozdaje dzieciom plastikowe butelki przeciete wcze-
$niej w miejscu, w ktérym gdrna czes¢ zaczyna sie zwezac. Ta czes$¢ postuzy jako lejek,
ktdry po obréceniu naktadamy na obcietg butelke (aby butelka nie przewrdcita sie na
dworze, warto do srodka wtozy¢ kamienie).

Tak przygotowany pojemnik nalezy ustawi¢ na dworze w miejscu nieostonietym,
dzieki temu krople deszczu beda wpadaty do lejka i zostawaty w butelce.

Pomiaru ilosci opadéw mozna dokonywac na zasadzie ustalania wysokosci poziomu
wody w butelce - poziom mozna zaznaczy¢ markerem
iw ten sposob porownywac zmiany w opadach kaz-
dego ranka. Po kazdym pomiarze wode trzeba wylac.
Kazde z dzieci moze wykonac¢ wiasny przyrzad pomia-
rowy, mozna tez wykona¢ jeden wspdlny deszczo-
mierz. W przypadku kilku przyrzadéw tego samego
rodzaju bedzie mozna dokonywa¢ poréwnania wyni- R R S
kow pomiardw.

Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 10 - dzieci po spacerze € -
lub po obserwacji pogody przez okno uzupetniajg ramke == ﬁ
symbolami pasujacymi do pogody, ktérg zaobserwowa- '

ty. Nastepnie w kolejnym ¢wiczeniu otaczaja petla dziec-
ko ubrane odpowiednio do pogody tego dnia.

Kraina odkrywcéw, karta 10



Warto wiedzied.

Deszczomierz nie stuzy do prognozowania pogody. Pozwala jednak oceni¢, czy
w nocy spadt deszcz i w jakiej ilosci. Profesjonalne deszczomierze mierzg ilos¢ wody
na metr kwadratowy - oznacza to, ze bardzo istotna jest wielko$¢ otworu lejka, ktory
bedzie zbierat opadajace krople deszczu. Nie musi miec¢ on wielkosci Tm?, ale za po-
moca skali (i mnoznika) odpowiednio rejestruje sie wynik na podziatce.

Scenariusz 16
Temat: Zmywamy naczynia

poznanie zjawiska usuwania ttuszczu za pomoca ptynu do mycia naczyn.

Dziecko:
poznaje zjawisko usuwania ttuszczu przez ptyn do mycia naczyn.

talerzyki (moga by¢ z zastawy dla lalek), 3 plastikowe miseczki,
ciepta, zimna woda, ptyn do mycia naczyn, KO, karta 11.

Wprowadzenie do zabawy

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 11 - dzieci przygla-
daja sie obrazkom i opowiadaja, jak jezyk Tuptus dba
o przyrode. Po skonczonej pracy N. wyjasnia, ze tak
samo, jak Tuptus dba o przyrode, tak samo my musimy
dbac o porzadek dookota.

N. zacheca dzieci do wykonywania prostych prac do-
mowych. Pyta dzieci: Jak nalezy zmywac naczynia, Zeby
byty czysteilsnigce? O czym nalezy pamietac? Czy mozna
dobrze umy¢ naczynia w zimnej wodzie? SprawdZmy to.

@ Proyiray sic obrazkom. Opowieds, jak jetyk Tuptus dba @
oprmoss P

Zabawa matego odkrywcy.

N. przygotowuje zabrudzone ttuszczem talerzyki i trzy
miseczki: z zimna woda, z ciepta woda, z ciepta woda u
z dodatkiem ptynu do mycia naczyn. Kraina odkrywcow, karta 11
Kazde dziecko zanurza swdj talerzyk kolejno w trzech

miseczkach z wodg (zaczyna od zimnej wody) i prébuje go umy¢.

N. podsumowuje zabawe: Ktdry talerzyk najtatwiej byto umyc? Ktory talerzyk najtrud-
niej byto umyc¢?

Warto wiedziec.
Zimna woda nie zmywa ttuszczu z talerzyka, ciepta woda zmywa niewielka ilos¢ ttusz-
czu, ale pozostajg po nim $lady. W cieptej wodzie z ptynem do mycia naczyn udato
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sie umy¢ talerzyk. Zimna woda nie usuwa brudu. Podgrzanie wody zmniejsza jej na-
piecie powierzchniowe, dzieki czemu woda wnika pomiedzy warstewke brudu a ta-
lerzyk. Ptyn do mycia naczynh powoduje zlikwidowanie napiecia powierzchniowego,
przyciaga takze do siebie czasteczki brudu, dzieki czemu ttusta plama oddziela sie od
talerzyka.
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Scenariusz 17
Temat: Poznajemy kwiaty

nazywanie kwiatéw, poréwnywanie ich koloru i ksztattu,
tworzenie kompozycji zapachowej.

Dziecko:
nazywa zebrane kwiaty, poréwnuje ich kolor i ksztatt,
tworzy wtasng kompozycje zapachowa.

plastikowe kubeczki po jogurtach, zebrane podczas wycieczki
kwiaty, np. mniszka lekarskiego, stokrotek, koniczyny, rumianku pospolitego, gajowca
z6ttego, jabtoni, gruszy, jarzebu, robinii akacjowej, niezapominajki, krepina lub koloro-
wy papier, klej do papieru, kartki, kredki, KO, karta 12.

Wprowadzenie do zabawy.

Wykonanie ¢wiczen w KO, karta 12 - dzieci facza zwie-
rzeta z ich ulubionymi kwiatami (sowe ze stokrotkami,
jezyka z makami, wiewidrke z tulipanami).

N. wyjasnia: Zblizajq sie swieta mamy i taty. W Polsce
panuje zwyczaj, ze w te dni dajemy rodzicom upominki.
Dzisiaj je przygotujemy, ale najpierw musimy udac sie na
spacer.

Zabawa matego odkrywcy.

Ze spaceru dzieci przynosza kwiaty réznych roslin. Wy-
sypuja kwiaty na stoliki, N. je nazywa, a nastepnie dzie-
ci grupuja kwiatki wedtug gatunku (koloru), okreslaja =
inne cechy réznicujace, np. zapach (kwiaty maja cha-
rakterystyczny intensywny zapach, po ktéorym mozna
je rozpoznac).

N. wyjasnia dzieciom, jaka funkcje w rozwoju rosliny petnig kwiaty. Informuje, ze
kwiaty stuza do rozmnazania sie rosliny. Same kwiaty nie majg mozliwosci przenosze-
nia nasion, dlatego czesto korzystajq zpomocy owadéw (pszczét, motyli). Przenoszq one
pytek z jednej rosliny na drugq. Dzieki zapyleniu roslina moze wytworzy¢ nasiona. Aby
jednak owady zechciaty usiqs¢ na kwiatkach, te wydajq mity dla nich zapach. Nie kazdy
zapach kwiatu jest mity dla cztowieka. Dla potwierdzenia tych stéw N. moze poprosic
dzieci o powachanie mniszka lekarskiego.

N. rozdaje dzieciom plastikowe kubeczki po jogurtach. Dzieci wybierajg sposrod
wszystkich kwiatkow te, ktére im sie podobaja, odrywaja z nich ptatki i wktadaja je do
pojemnikoéw, tworzac tzw. potpourri. Gotowe pudetka dzieci ozdabiajg kolorowym
papierem lub krepina.

Kraina odkrywcow, karta 12



N. pokazuje dzieciom, ze aby wywotac zapach kwiatéw, nalezy lekko potrzasna¢ po-
jemnikiem. Po pewnym czasie zapach moze zanikna¢. Wéwczas ptatki kwiatéw moz-
na zrosi¢ woda toaletowa.

Warto wiedzie¢

Wiele gatunkéw roslin jest trujacych, naleza do nich np. niektére gatunki jaskrow.
Wymienione wyzej kwiaty nie sg roslinami trujgcym, mimo to nie nalezy pozwoli¢
dzieciom ich spozywac.

Zadanie dodatkowe

N. proponuje wybra¢ po jednym z zebranych kwiatkéw do stworzenia aloumu. Wy-
brane rosliny N. wkfada miedzy dwie kartki papieru, a nastepnie do ksiazki, gdzie
wysuszg sie i sprasuja. Po kilku dniach gotowe kwiatki N. nakleja na kartce papie-
ru i podpisuje. Tak przygotowang karte wywiesza na tablicy lub umieszcza w kaciku
przyrodniczym.

Scenariusz 18
Temat: Zabawy z lupg

poznanie optycznych wiasciwosci lupy.

Dziecko:
poznaje optyczne wiasciwosci kropli wody i dostrzega podobienstwo miedzy nimi
a dziataniem soczewki lupy.

postac¢ zabawka (np. z jajka niespodzianki), dwie szklanki, po-
jemnik z woda, kartki przezroczystej folii dla dzieci, strzykawka, stara gazeta, lupy dla
dzieci, cienkie drewienko (trzaska), kredki, KO, karta 13.

Wprowadzenie do zabawy.

N. ustawia na stole szklanke. Wlewa do niej wody, a nastepnie obok szklanki ustawia
niewielka postac¢ zabawke. Proponuje dzieciom obserwacje zabawki przez szklanke
zwoda.

Dzieci opowiadaja o swoich spostrzezeniach dotyczacych wielkosci i ksztattu zabaw-
ki. N. wyjasnia: Postac jest znieksztatcona przez wode znajdujqcq sie w szklance. Wyko-
najmy podobne doswiadczenie z pustq szklankq — czy widzicie réznice?

Zabawy matego odkrywcy.

N. informuje dzieci, ze kropla wody ma podobne wtasciwosci jak woda w szklance.
Rozdaje dzieciom przezroczysta folie i strzykawka umieszcza na niej krople wody.
N. pokazuje, jak nalezy trzymac folie, zeby kropla znajdowata sie w jednym miejscu
(nie przemieszczata sie).



Rozdaje dzieciom kawatki gazety i proponuje ogladanie liter przez krople wody. Dzie-
ci wypowiadaja sie na temat efektu optycznego - powiekszenia.

N. rozdaje dzieciom lupy i proponuje jeszcze raz popatrzec na litery w gazecie. Dzieci
poréwnujg obraz widziany w kropli wody z obrazem oglgdanym przez szkto powiek-
szajace. Za pomoca lupy dzieci ogladajg przedmioty w najblizszych otoczeniu (np.
liscie roslin, szyszki, szyputki zotedzi).

Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 13 — dzieci otaczaja
petla to, co jezyk Tuptus$ zaobserwowat przez lupe na
tace. Nastepnie opowiadaja, co wiedzg o zwierzeciu,
ktdre jest rozwigzaniem zadania.

Warto wiedzie¢.

Dziatanie lupy moze by¢ niebezpieczne. Soczewka,
czyli szkto znajdujace sie w lupie, moze takze skupiac
wigzke $wiatta stonecznego, powodujac powstawanie
ognia. Lasy czesto sg zasmiecane, a wsréd wyrzuca-
nych rzeczy znajduja sie takze szklane butelki. Den-
ko szklanej butelki ma podobna konstrukcje do lupy
i gdy promienie storica padaja przez nie na suchg sciot- i
ke lesna, ta moze sie zapali¢. Trzeba pamieta¢, ze zakaz Kraina odkrywcéw, karta 13
wyrzucania $mieci do lasu ma nie tylko znaczenie eko-

logiczne, ale wptywa tez na bezpieczenstwo.

Cwiczenie dodatkowe.

Dos$wiadczenie obrazujace powstawanie ognia przy uzyciu lupy powinno przebiegac
w dzien stoneczny. Na spodeczku kfadziemy grudke plasteliny i wbijamy do nigj cie-
niutki kawatek drewienka (trzaske). Ustawiamy lupe tak, aby swiatto stoneczne prze-
chodzace przez lupe padato na trzaske. Uwaga, swiatto stoneczne nie moze przecho-
dzi¢ przez szybe, musi padac bezposrednio na soczewke.
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Scenariusz 19
Temat: Poznajemy wtasciwosci lodu

poznanie wiasciwosci lodu,
przygotowanie lodéw owocowych.

Dziecko:
kojarzy 16d z zimnem, poznaje wtasciwosci lodu,
przygotowuje lody owocowe.

kubeczki plastikowe, lejek, duza tyzka, kompot lub sok, owoce,
kostka lodu z zamrozong zabawka, zwykta kostka lodu, réznoksztattne pojemniki, KO,
karta 14.

Wprowadzenie do zabawy.

N. przynosi na zajecia 2 kostki lodu, w jednej z nich wcze$niej zamraza zabawke (np.
z jajka niespodzianki). Kostke z zabawka ustawia w cieptym miejscu. Proponuje dzie-
ciom obserwacje tego, co znajduje sie w srodku. Po chwili 16d topnieje, uwalniajac
zabawke.

Druga kostke N. daje dzieciom, ktére podajg jg sobie z rak do rak. N. pyta: Co czuliscie,
trzymajqc kostke lodu w dfoniach? Latem nasz organizm dqzy do tego, aby sie ochtodzic.
Jak myslicie, jak mozemy sie schtodzic¢ w letnie dni? Jedna z odpowiedzi bedzie na pew-
no zjedzenie lodéw.

N. proponuje uczniom wykonanie wtasnych lodéw owocowych.

Zabawa matego odkrywcy.

N. ustawia na jednym ze stolikéw garnek z kompotem lub karton z sokiem owoco-
wym, lejek i duza tyzke, a dzieciom rozdaje podpisane plastikowe kubeczki. Dzieci
przy pomocy N. napetniaja kubeczki kompotem, korzystajac z lejka, i wsypuja na dno
owoce. Nastepnie ustawiaja kubeczki na tacce i razem zanoszg do kuchni, gdzie cho-
waja je do zamrazalki. Po dwdch godzinach kubeczki wyjmowane s3 z zamrazalki,
dzieci moga zjesc¢ lody tyzkami.

Gdy dzieci czekaja, az lody zamarzna, N. zapoznaje dzieci z wtasciwosciami lodu. Aby
pokazac dzieciom, ze ksztatt lodu zalezy od ksztattu pojemnika, w ktérym sie znajdu-
je, N. nalewa wode do pojemnikéw o réznych ksztattach i wktada je do zamrazarki.
Kiedy dzieci zjedza lody owocowe, N. wyjmuje z zamrazarki pojemniki z lodem i po-
kazuje, jakie ksztatty przybrata zamarznieta woda.



Wykonanie ¢wiczen z KO, karta 14 — dzieci na spacerze lub przez okno obserwuja
pogode, a nastepnie przyklejaja w ramce symbole,
ktére do niej pasuja. W kolejnym ¢wiczeniu kazde
dziecko otacza petla chtopca, ktéry jest ubrany odpo-
wiednio do danej pogody.

Warto wiedziec.
Lody owocowe (tzw. sorbety) sq naturalnymi lodami.
Jesli pochodza ze swiezo wyciskanych owocéw, moga e

byc¢ orzezwiajagcym deserem. p @

Zadanie dodatkowe. t gy 5' }
N. przypomina, ze to, co przyspiesza topnienie lodu D ﬁ

(np. sol), utrudnia takze jego zamarzanie. Dla zobra-
zowania tego zjawiska N. do jednego z pojemnikéw z “
woda wsypuje sol, a w drugim pozostawia sama wode. . odkrywcéw, karta 14

Scenariusz 20
Temat: Rozpoznajemy odgtosy zwierzat

nauka rozpoznawania zwierzeta po odgtosach, jakie wydaja.

Dziecko:
uczy sie rozpoznawac zwierzeta po odgtosach, jakie wydaja.

buty, kapcie, kalosze, zabawki wydajace odgtosy zwierzat, zielo-
ne kredki, KO, karta 15, odgtosy zwierzat z Niezbednika lub zasobéw witasnych przed-
szkola.

Wprowadzenie do zabawy.

Wykonanie ¢wiczen w KO, karta 15 - dzieci ogladaja
zdjecia i nazywaja zwierzeta, ktére jezyk Tuptus$ widziat
w zoo. Nastepnie stuchaja zagadki, rozwiazuja ja i ko-
loruja na zielono ramke wokdt wybranego zwierzecia.
N. proponuje dzieciom zabawe w rozpoznawanie od-
gtoséw zwierzat.

Zabawa matego odkrywcy.

N. wybiera troje dzieci z grupy. Kazde dziecko wkta-
da inny typ obuwia: kapcie, buty, kalosze. Nastepnie
N. ustawia wybrane dzieci za kotarg, tak by reszta gru-
py ich nie widziata.

Kraina odkrywcéw, karta 15
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Ukryte dzieci przechodza kolejno za kotara, a pozostate nastuchuja ich krokéw i maja
za zadanie odgadna¢, do kogo one naleza. (Jesli w sali nie ma kotary, dzieci z grupy
mozna ustawic¢ w rzedzie, a za ich plecami beda przechodzi¢ kolejno dzieci w r6znych
rodzajach obuwia).

Nastepnie wyznaczone dzieci beda sie przemieszczac za kotarg w okreslony sposoéb:
w podskokach na jednej nodze, w podskokach na dwdch nogach, na palcach. Pozo-
state dzieci rozpoznajg po odgtosach dobiegajacych zza kotary, w jaki sposéb poru-
szaja sie ich koledzy.

Dzieci stuchajg nagran oraz dzwiekéw wydawanych przez zabawki i rozpoznaja od-
gtosy réznych zwierzat.

Warto wiedzie¢.

Nastuchujac, mozna rozpoznac¢ zrédto i rodzaj dzwieku. Potrafimy odréznic¢ rézne
kroki, np. zblizajacej sie osoby, nadbiegajacego psa lub kota.



