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Wstep

Kraina odkrywcéw to cykl zaje¢ opisanych w scenariuszach dla nauczyciela i uzupetnio-
nych kartami pracy dla dziecka. Opracowany zostat zgodnie z zasada stopniowania trud-
nosci, co pozwala budowac¢ wiedze dziecka na temat Swiata przyrody w oparciu o jego
wczesniejsze doswiadczenia. Scenariusze zbudowane sg tak, zeby nauczyciel mégt samo-
dzielnie zdecydowa, jakie informacje przekaza¢ grupie. Najwazniejsze dziatania eduka-
cyjne realizowane w cyklu Kraina odkrywcdéw to:

budzenie zainteresowania Swiatem przyrody i ciekawosci poznawczej,

zachecanie do prowadzenia obserwacji przyrodniczych,

przeprowadzanie prostych doswiadczen i eksperymentéw, dzieki ktérym dzieci
moga lepiej rozumiec podstawowe prawa przyrody,

budzenie wrazliwosci na krzywde zwierzat,

ksztattowanie postawy proekologicznej,

umozliwienie dzieciom nabywania doswiadczen potrzebnych do budowania strate-
gii intelektualnych, ktére stang sie podstawa do przyswojenia wiedzy i umiejetnosci
z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej w szkole.



WRZESIEN

Scenariusz 1
Temat: Co to jest rbwnowaga?

poznanie zjawiska rownowagi.

Dziecko:
poznaje zjawisko réwnowagi.

dtuga wstazka, metalowa puszka po napoju, butelka z wodg, KO,
karta 1.

Wprowadzenie do zabawy.
N. pyta: Co to jest rownowaga? Czy zawsze tatwo utrzy- j &

mac nam réwnowage? Dzieci stajg na jednej nodze, ida s - © 1
réwno po wstazce roztozonej na podtodze itp. Co nam
pomaga w utrzymywaniu réwnowagi (roztoZenie rgk na

boki)? n_(a
Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 1. Przygladaja sie ilu- f—_.? a0 “‘,

stracji i przyklejaja wykrzyknik obok tych budowli, kté-

re moga sie fatwo przewrdécic¢. Nastepnie uzasadniajg ﬂ

swoj wybor.

Zabawa matego odkrywcy. L

Dzieci staraja sie ustawi¢ metalowg puszke na stole

ukosnie, czyli na krawedzi podstawy. Czy jest to mozli- :
we? Nie, puszka sie przewraca. Kraina odkrywcéw, karta 1
Dzieci wlewaja do puszki niewielkg ilos¢ wody (znacz-

nie mniej niz do potowy puszki). Ponownie ustawiajg puszke na krawedzi podstawy.
Czy puszka utrzymuje sie w réwnowadze?

Warto wiedzie¢.

Po nalaniu wody do puszki zmienia sie potozenie jej srodka ciezkosci. Puszka utrzy-
muje sie w réwnowadze w pozycji lekko pochylonej.

Ciekawostka - te samg zasade wykorzystuje sie przy konstruowaniu budowli. Jesli
pion wyprowadzony ze srodka ciezkosci miesci sie w podstawie konstrukgji, to obiekt
sie nie przewraca. Rézne oryginalne wiezowce maja pochylona konstrukcje i utrzy-
muja réwnowage dzieki tej zasadzie. Stynna Krzywa Wieza w Pizie nie przewraca sie
wiasnie dzieki zastosowaniu tej reguty. W Polsce mamy dwie znane krzywe wieze —
w Toruniu i Zagbkowicach Slaskich.

Dodatkowe zadanie.
Mozna kontynuowac¢ doswiadczenia z dzie¢mi, wznoszac budowle z klockéw.



Scenariusz 2
Temat: Poznajemy jadalne orzechy

nauka roztupywania orzechéw za pomoca narzedzi.

Dziecko:
uczy sie roztupywac orzechy za pomocg narzedzi (dziadka do orzechéw),
sieje orzechy.

rézne rodzaje orzechéw (np. laskowe, arachidowe, wtoskie, pi-
stacje), dziadek do orzechéw, pojemniki, kamienie, doniczka, ziemia ogrodowa, KO,
karta 2.

Wprowadzenie do zabawy.

N. opowiada dzieciom historyjke: Podczas spaceru widziatem, jak kawki i kruki prébujq
roztupac orzechy - takie jak ten (pokazuje). Kruki wzbijaty sie w powietrze z orzechem
w dziobie i z duzej wysokosci zrzucaty go na chodnik lub ulice. Inne ptaki stawaty blisko
orzechdw i dziobami uderzaty w twardq skorupe. Wszystkie probowaty zjes¢ zawartos¢
orzechéw. To orzechy bedq temat dzisiejszych zajec.

Zabawa matego odkrywcy.
N. pokazuje zgromadzone pojemnikach rézne orzechy i informuje, ze wszystkie one
sq jadalne. W jaki sposé6b mozna je roztupac? Mozna np. rzuci¢ orzech na twarde pod-
toze (warto to wyprébowac, gdy dzieci beda na dworze) z zachowaniem zasad bez-
pieczenstwa).

N. rozdaje dzieciom rézne orzechy i prosi, zeby sprobowaty je roztupac. Niektdre
znich beda tatwo ulega¢ naciskowi (np. orzechy arachidowe), inne wymagaja sity (np.
orzechy wioskie). Jesli widzimy, ze dzieci probuja orzech nadepna¢, warto je poinfor-
mowa¢, ze gdy to zrobiga i skorupka peknie, orzech bedzie brudny i nie bedzie nada-
wat sie do spozycia.

Poniewaz rozgniecenie orzecha jest zbyt trudne
i bolesne, jesli robi sie to tylko palcami lub dtorimi,
N. proponuje potozy¢ orzech na stole i przygnie$¢ go
twardym przedmiotem. Pod okiem N. chetne dzieci
sprawdzaja, jak dziata dziadek do orzechéw. N. poka-
zuje dziadka do orzechéw - urzadzenie do kruszenia
skorupy orzechéw.

N. proponuje dzieciom rozwigzanie zagadki — jakie
zwierzatko lubi orzechy, a jakie — marchewki.
Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 2 — dzieci rozwiazuja
zagadki i wklejajg do koszyczkéw wiewidrki i zajgczka
obrazki ich jesiennych smakotykdw.

Kraina odkrywcow, karta 2



Warto wiedzie¢.

Orzechy, jak kazde nasiona, sg owocami roslin. Wiele rodlin wydaje nasiona z twardy-
mi skorupami (np. laskowe, wtoskie, pistacje). Narzedzia do ich roztupywania wyko-
rzystujg mechanizm dzwigni jednostronnej (np. dziadek do orzechéw).

Zadanie dodatkowe
Orzechy jako nasiona mozna posiaé. Warto zorganizowac zajecia, podczas ktorych
dzieci beda mogty je posia¢ np. do doniczek.



PAZDZIERNIK

Scenariusz 3
Temat: Poznajemy warzywa

poznanie jadalnych czesci warzyw.

Dziecko:
poznaje jadalne czesci warzyw.

warzywa (marchewka, seler, burak, pomidor, ogérek, dynia,
groch, satata, kapusta, cebula), 3 hula-hoop lub szarfy, KO, karta 3.

Wprowadzenie do zabawy.

N. przynosi rozne warzywa i wyjasnia, ze jadalne moga by¢ rézne czesci roslin.
Zabawy matego odkrywcy.

N. wybiera jedno warzywo, np. marchewke, i wyjasnia, ktéra cze$¢ tego warzywa
znajduje sie nad ziemig, a ktéra - pod ziemia. Bierze inne warzywo, np. pomidor, i wy-
jasnia, ze pomidor to jedyna jadalna czes¢ rosliny zwanej pomidorem jadalnym. Bio-
rac do reki satate, wyjasnia, ze jadalna jest prawie cata roslina oprécz korzenia, ktéry
sie obcina. Przez korzen satata pobiera wode z ziemi.

Wykonanie ¢wiczen z KO, karta 3 — dzieci facza z koszy-

kiem Kicusia te warzywa, ktore zajaczek mogt zebrad | @ e ’l\‘&.‘_
w jesiennym ogrodzie.

N. ukfada na dywanie trzy okregi (np. z hula-hoop lub B x \@ ,»
szarf). Dzieci uktadaja w jednym okregu wszystkie g
warzywa, ktérych korzen jest jadalny, w drugim - te, &Q 49 2‘.’.‘

ktérych liscie jemy, w trzecim - te warzywa, ktére maja
jadalne owoce.

Warto wiedziec.

Warto wiedzie¢, ze nie wszystkie czesci roslin sg dla
nas jadalne i jes¢ tylko te warzywa, o ktérych wiemy
na pewno, ze sa dla nas zdrowe.

Kraina odkrywcéw, karta 3



Scenariusz 4
Temat: Poznajemy liscie drzew

poznanie znaczenia unerwienia lisci.

Dziecko:
poznaje znaczenie unerwienia lisci.

papier toaletowy dtugosci ok. 10 ptatkéw, réznokolorowe maza-
ki wodne, 2 miski, liscie, stoiki, mate swieczki - podgrzewacze, KO, karta 4.

Wprowadzenie do zabawy.
Dzieci ida na spacer zbiera¢ liscie. Kazde z dzieci zbiera I
po jednym lisciu z kazdego gatunku drzewa. N. zwraca '
uwage dzieci na ksztatt oraz unerwienie lisci.

W sali przedszkolnej dzieci wykonujg ¢wiczenie z KO, B !, g

karta 4. Wybierajg z zebranych lisci takie, ktére sg T *
przedstawione na zdjeciach, a nastepnie wybrany lis¢ @
przyklejaja w ramce.

Nastepnie N. proponuje doswiadczenie wyja$niajace
role nerwéw w lisciu.

Zabawa matego odkrywcy.

N. pokazuje dzieciom zjawisko nasigkania papieru
woda. Przygotowuje kilka podwdjnych paskéw papie- :
ru toaletowego, zwija je w Sciste rulony. Kraina odkrywcow, karta 4

N. wlewa do miseczki wode i dotyka korcem rulonu

powierzchni wody.

Gdy rulony nasigkng do samego korica, N. ktadzie je na wczesniej przygotowanym
duzym lisciu, np. klonu, tak zeby rulony przykrywaty nerwy liscia.

N. moze przeprowadzi¢ kolejne doswiadczenie z papierem - jeden z koncéw paska
wktada do niewielkiej miseczki ustawionej na stole. Drugi koniec musi swobodnie
zwisac poza krawedzig stotu, niczego nie dotykajac.

N. wlewa wode do miseczki do wysokosci potowy pojemnika. Woda, wsigkajac w pa-
pier, bedzie kierowac sie do géry, ku krawedzi miski, a nastepnie w dét.

Gdy woda zacznie $ciekac¢ na podfoge, warto podstawi¢ druga miseczke. Doswiad-
czenie to mozna przeprowadzac dtuzszy czas.

Warto wiedzie¢

Liscie petnia roznorakie funkcje — dzieki nim rosliny wydalaja wode, pobieraja pro-
mienie stoneczne. Nerwy widoczne w lisciach potrafig przekazywa¢ wode w réznych
kierunkach - podobnie jak papier w doswiadczeniu. Dzieki lisciom woda z rosliny
wyparowuje w powietrze. Liscie, ktére opadty z drzew, przestaja przenosi¢ wode. Po-



niewaz lis¢ przestaje produkowac chlorofil, czyli zielony barwnik, staje sie zétty, czer-
wony, pomaranczowy — w zaleznosci od gatunku drzewa. N. moze pokazac analogie
nerwdéw w lisciach do zyt na ludzkiej dtoni.

Zadanie dodatkowe.

Dzieci moga wykonac¢ lampion z zebranych lisci — przyklejaja je do stoika (dla pew-
nosci mozna je otoczy¢ tasma klejaca), a do srodka wktadaja Swieczke typu podgrze-
wacz.

Doswiadczenie z papierem toaletowym mozna réwniez przeprowadzi¢ z uzyciem
koloréw. W tym celu w potowie paska papieru malujemy trzy kropki réznokolorowy-
mi mazakami wodnymi. Gdy woda natrafi na zabarwione miejsca, kolory zleja sie ze
sobg i papier bedzie barwic sie dalej.



LISTOPAD

Scenariusz 5
Temat: Co potrafi wiatr?

poznanie niebezpieczenstw zwigzanych z wiatrem.

Dziecko:
poznaje niebezpieczenstwa zwigzane z wiatrem.

ksiazka o grubym grzbiecie, podwdjna kartka z zeszytu, suszar-
ka, kredki, KO, karta 5.

Wprowadzenie do zabawy.
N. wybiera sie z dzie¢mi na spacer lub obserwuje pogode za oknem. Rozmawia
z dzie¢mi na temat pogody.

Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 5 — kazde dziecko przykleja w ramce symbole pa-
sujace do pogody tego dnia i zaznacza petla ubrania, ktére powinna zatozy¢ dziew-
czynka podczas takiej pogody.*

N. rozmawia z dzie¢mi na temat wiatru. Do czego
wiatr jest nam bardzo potrzebny? Dzieki niemu ptywa
zaglowka, dziatajg elektrownie wiatrowe, produkujac
prad; wiatr pomaga nam wysuszy¢ pranie na balkonie;
porusza ramionami wiatraka itp. Czy wiatr moze robic
tez cos ztego, czy moze by¢ niebezpieczny? Tak, huraga-
ny i potezne wichury moga niszczy¢ domy, samocho-
dy, tamac drzewa; sg niebezpieczne dla ludziizwierzat.

Zabawa matego odkrywcy.

Dzieci ustawiajg na stole ksiazke grzbietem do gory,
tak aby tworzyta model dachu. Umieszczaja na grzbie-
cie ksigzki podwojna kartke z zeszytu. s
Na jedna strone modelu dachu N. dmucha suszarka.  Kraina odkrywcéw, karta 5
Dzieci obserwuja, ktdra strona kartki podnosi sie do gory.

Warto wiedziec.

Kartka nie podnosi sie z tej strony, na ktérg jest skierowany strumien powietrza, tylko
z przeciwnej. Podobnie zachowuja sie dachy doméw podczas wichury. Gdy z jednej
strony, zwanej nawietrznga, na dach napiera silny wiatr, to z drugiej, zwanej zawietrz-
ng, dach sie podnosi. Zwigzane jest to ze zmianami cisnienia powietrza i powstawa-
niem duzej réznicy cisnienia pomiedzy jedng i druga strong dachu. Moze to prowa-
dzi¢ do jego zerwania.

* Jesienig i wiosng pogoda jest zmienna, dni bywaja bardzo ciepte lub chfodne, dlatego ubiér
wybrany przez dziecko moze by¢ rézny — w zaleznosci od pogody.



Scenariusz 6
Temat: Pomagamy zwierzetom i roslinom w czasie zimy

poznanie wptywu niskich temperatur na rosliny.

Dziecko:
poznaje wptyw niskich temperatur na rosliny.

dwa wyrosniete kietki fasoli w osobnych pojemnikach, termo-
metr, karmnik, nasiona dla ptakéw, stoma lub fizelina na chochoty, KO, karta 6.

Wprowadzenie do zabawy.

Dzieci wychodza do ogrodu i oceniajg, czy na dworze jest ciepto czy zimno.

N. prezentuje dzieciom termometr i wyjasnia jego dziatanie, a nastepnie pyta: Czy
ciepto wam w ubraniach? A czy roslinom wokdt, np. kietkowi fasoli, tez jest ciepto? (N. po-
winien wystawi¢ pojemnik z kietkiem na zewnatrz 3 dni wczesniej, poddajac go dzia-
taniu niskich temperatur).

Zabawa matego odkrywcy
Dzieci wracaja do sali ze zmarznieta rosling. Poréwnuja ja z druga rosling, ktéra zo-
stata wyhodowana w tym samym czasie co pierwsza, ale pozostawiona zostata w sali
przedszkolnej (w korzystnych dla wzrostu warunkach).

Na podstawie przeprowadzonego dos$wiadczenia dzieci razem z N. wyciaggaja wnio-
ski i ponownie udaja sie do ogrodu. N. tltumaczy, ze niektdre rosliny nie czuja zimna,
ale takie jak np. azalie czy r6ze moga przemarzna¢, dlatego ostania sie je na zime.
Jesli w ogrodzie sg krzewy wymagajace okrycia, N. z dzie¢mi ostaniaja je fizeling lub
stoma, tworzac chochot chroniacy rosliny przed mrozem.

N.zwraca uwage dzieci na ptaki poszukujgce pokarmu - razem z dzie¢mi N. wystawia
gotowe karmniki w takich miejscach, w ktérych ptaki
beda sie czuty bezpiecznie i nie beda zagrozone ataka-
mi ze strony kotéw. Dzieci wysypuja ziarna dla ptakéow
w karmnikach.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 6 — dzieci ogladaja
obrazki i opowiadajg, jak ludzie moga pomodc zwierze-
tom podczas zimy.

Warto wiedziec.

Zwierzeta przygotowuja sie na zime nie tylko zbiera-
jac pokarm, ale takze gromadzac odpowiednie ilosci
thuszczu w ciele. Z tego wzgledu np. ptaki nalezy do-
karmiac¢ m.in. stonina.

Kraina odkrywcéw, karta 6



GRUDZIEN

Scenariusz 7
Temat: Hodujemy szczypiorek

hodowla szczypiorku,
zdobycie wiedzy, ze jedzenie warzyw jest zdrowe,
zdobycie wiedzy o warunkach, jakie nalezy stworzy¢ podczas uprawy szczypiorku.

Dziecko:
wie, jak wyhodowac szczypiorek,
wie, ze jedzenie warzyw jest zdrowe.

pojemniki — szklanki lub spodeczki, gaza, etykiety na nazwy ro-
$lin, gumki recepturki, cebule, KO, karta 7.

Wprowadzenie do zabawy.
N. wyjasnia, ze zajaczek Kicu$ postanowit wyhodowac szczypiorek na oknie. Dzieci
przygladaja sie obrazkom w KO, karta 7 i samodzielnie hodujg szczypiorek.

Zabawa matego odkrywcy.

Kazde z dzieci otrzymuje niewielkg cebulke.

Kazde dziecko nalewa niepetng szklanke wody, na-
stepnie naktada na szklanke gaze i robi w niej takie
wgtebienie, zeby gaza dotykata wody.

Dzieci gumkami mocujg gaze na szklankach. <1 & ﬁlf//
Dzieci ktada na gazie cebulki.

Dzieci ustawiaja szklanki na parapecie i obserwuja, S e
dolewajac wody, gdy jej poziom bedzie nizszy niz ko- e ]
rzonki cebuli. - ‘W/
Warto wiedzied. :_/ e,
Cebula moze wypuszczac liscie przez dtuzszy czas. B g 2!

Mozna jg sadzi¢ réwniez w pojemniku z ziemia. Szczy-
piorek jest smaczny i zdrowy, mozna go jes¢ np. na

kanapkach. Kraina odkrywcéw, karta 7

Zadanie dodatkowe.

Podczas prowadzenia hodowli cebuli warto prowadzi¢ dziennik obserwacji — od
pierwszego dnia od posadzenia nalezy notowac na kartce (np. przyklejonej na scia-
nie przy sadzonce) wysokos$¢ rosliny w kazdym dniu obserwacji. Dzieki temu dzieci
beda mogty zauwazy¢, jak roslina rozwija sie wraz z uptywem czasu (praca z kalen-
darzem).



STYCZEN

Scenariusz 8
Temat: Badanie pokrywy snieznej

nauka korzystania ze Sniegomierza.

Dziecko:
uczy sie wykorzystywac $niegomierz.

kije, kreda, kredki, KO, karta 8.

Wprowadzenie do zabawy.

N. zaprasza dzieci na spacer. Dzieci dokonujg obserwacji i oceny pogody.

N. zwraca uwage dzieci na skutki zalegania $niegu na chodnikach i drogach. Podkre-
$la, ze padajacy $nieg musi by¢ nieustannie usuwany, aby mozna byto swobodnie
przejs¢ chodnikiem.

N. proponuje dzieciom wykona¢ urzadzenie, ktore pozwoli sprawdzi¢, jaka jest wy-
sokos¢ zaspy.

Zabawa matego odkrywcy.
N. rozdaje dzieciom kijki.

Dzieci wbijaja pionowo kijki w zaspy $niegu i zazna- | _ 0 g
czaja na nich kreda miejsce, gdzie $nieg sie konczy. Sy \
Wyjmuja kije i ustalaja, ktére z dzie¢mi znalazto naj-

wiekszg zaspe.

Wykonanie ¢wiczenn KO, karta 8 - dzieci przyklejaja

w ramce symbole pasujace do pogody, @ NAStePNIe | 4 oo voermes o e o
otaczajq petla ubrania, ktére powinien zatozy¢ chto- ‘i =

piec podczas takiej pogody. ot A F
Warto wiedziec. .

Profesjonalne $niegomierze (tzw. chionometry) nie . ‘ ’
stuzg do mierzenia grubosci warstwy snieznej, ale do § @

pobierania prébek sniegu do badania m.in. jego ge-
stosci. Kraina odkrywcow, karta 8
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Scenariusz 9
Temat: Budujemy modele ptakéw

wykonanie modelu ptaka.

Dziecko:
wykonuje model ptaka.

kule lub ptytki styropianowe, 1 wieksza ptytka styropianowa,
farby, druty do giecia (najlepiej 0,5 - 1 mm $rednicy), krepina, wata, nasiona, lornetka,
KO, karta 9.

Wprowadzenie do zabawy.
N. przynosi lornetke i proponuje dzieciom obserwo- j o
wanie ptakow. O \‘*;I -
Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 9 — dzieci wklejaja )
do karmnika ptaki, ktére sg rozwigzaniami zagadek.

Zabawa matego odkrywcy.

Kazde z dzieci otrzymuje kule lub ptytke styropiano-
wa, maluje ja kolorami charakterystycznymi dla gila
lub sikorki. e e

jest prawdzi

Chetnie zja

Gdy prace wyschna, dzieci pod opieka N. wyginaja e
metalowe druty w ksztatty skrzydet, gtowy, nég, dzio-
ba i ogona. Dla wypetnienia przestrzeni moga skrzydta
obwing¢ krepina. s
Gotowe modele ptakow dzieci wbijaja na wspolnej  Kraina odkrywcow, karta 9
ptytce styropianowej, N. uktada $nieg z waty miedzy

ptakami.

Dzieci liczg wykonane gile i sikory, sypig nasiona miedzy modele ptakéw.

Po skonczonej pracy dzieciida zN. do ogrodu. N. w rekawiczkach ochronnych oczysz-
cza karmnik i wysypuje nowe nasiona. Jesli panuje silny mréz i nasiona zamarzna,
N. moze je pdézniej pokruszyc.

Mieszka tu, w sasiedztwie (2 wraz 2 nim rodzina)
iz

Warto wiedzie¢

Rozpoznawaniem ptakéw zajmuje sie ornitolog. Rozpoznajac ptaki, zwraca on uwa-
ge na m.in. na ksztatt, wielkos¢ i ubarwienie — m.in. wedtug niego rozréznia sie ptec
ptakéw. Szczegodlnie interesujace s dla ornitologa te ptaki, ktérych ewolucja doko-
nafta zmiany w budowie ciata, np. krzyzodziéb swierkowy, ktéry swoim charaktery-
stycznym skrzywionym dziobem jest w stanie wydziobywac nasiona z zamknietych
jeszcze szyszek.



LUTY

Scenariusz 10 )
Temat: Slady zwierzat

poznanie $ladéw zwierzat,
wykonanie wiasnych stempli i tworzenie nimi znakéw na papierze.

Dziecko:
poznaje slady zwierzat,
wykonuje wiasne stemple i wykorzystuje je do tworzenia znakéw na papierze.

farby do ciata, papier pakunkowy, ziemniaki, foremki do ciasta,
KO, karta 10.

Wprowadzenie do zabawy.
Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 10 - N. omawia zadanie, dzieci rysuja po sladach
wrébla i zajgca i sprawdzaja, gdzie $lady zaprowadza zwierzeta.

Zabawa matego odkrywcy.

N. rozdaje dzieciom grube plastry pokrojonych ziemniakéw i foremki do ciastek.
Dzieci przyktadaja foremki do plastréw ziemniakéw i wykrawaja w nich ksztatty.
N. rozktada na podtodze folie malarska i ktadzie na niej
kartke papieru pakunkowego duzego formatu.

Dzieci stempluja na kartce papieru $lady, idac od jed-
nego brzegu kartki do drugiego.

Po wykonanej pracy N. rozmawia z dzie¢mi na te-
mat wykonanych $ladéw (po sladach zostawionych
na sniegu przez zwierzeta mozna dotrze¢ do miejsc,
w ktorych byty i z ktérych wyruszyty).

Zadanie dodatkowe.

N. moze wykona¢ zadanie z chetnym dzieckiem.
N. maluje stopy dziecka farbami i prosi o wykonanie
dwoch, trzech krokédw na papierze pakunkowym. .
Zwraca uwage na to, ze na papierze nie odbija si¢ cata  Kraina odkrywcow, karta 11
stopa.
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Scenariusz 11
Temat: Poznajemy $wiat $niegu i lodu

zdobycie wiedzy, ze 16d unosi sie na wodzie,
poznanie wiasciwosci magnesu.

Dziecko:
wie, ze 16d unosi sie na wodzie,
poznaje wtasciwosci magnesu.

duza miska z woda, kostki lodu zamrozone w plastikowych ku-
beczkach, figurki zwierzat, ilustracje lub zdjecia gér lodowych, papierowy model tédki,
kartoniki, nozyce, otéwek, kredki, metalowe spinacze, mate magnesy, sznurki, patyczki,
KO, karta 11.

Wprowadzenie do zabawy.

Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 11 - N. omawia
z dzie¢mi zadanie, dzieci odszukuja na obrazku zwie-
rzeta zyjace w krainie $niegu i lodu. N. omawia z dzie¢-
mi, jak wyglada $wiat peten lodu. Proponuje wykona¢
jego model.

Zabawa matego odkrywcy.

N. wlewa do miski wode i wkfada do niej wczesniej za-
mrozone kostki lodu. Wyjasnia, ze z wody powstaje l6d
i $nieg. W miejscu, gdzie zyjq zwierzeta przedstawione
na ilustracji, jest duzy zbiornik wodny — Morze Arktyczne.
Spéjrzcie na nasz maty zbiornik — wieksza czes¢ kazdej
kostki lodu znajduje sie pod powierzchniq wody. Podob- A
nie jest z gérami lodowymi — tylko ich czes¢ jest widocz-  Kraina odkrywcéw, karta 11

na nad powierzchniq wody, dlatego todzie, ktére ptywa-

jq w okolicach Morza Arktycznego, muszq mie¢ odpowiednio zbudowane kadtuby, aby
16d znajdujqcy sie pod powierzchniq ich nie uszkodzit. Dla zobrazowania tego zjawiska
N. ktadzie na tafli wody papierowa tédke.

N. wyjasnia: Nasze kostki lodu przypominajq ogromne gdry lodowe (N. pokazuje je na
zdjeciu), ktdére unoszq sie na wodzie. Wedrujqce zwierzeta mogq na takich gérach lodo-
wych odpoczywac. Dla zobrazowania na kostkach lodu N. stawia figurki zwierzat.
Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 11 - dzieci wklejajg w ramce pod obrazkiem zwie-
rze, ktére nie boi sie sniegu i mrozu. N. dodaje, ze pingwin zyje na Antarktydzie
- w lodowej krainie wokét bieguna potudniowego.




Warto wiedziec.

N. wyjasnia, ze w Arktyce mieszka niewiele ludzi, poniewaz z powodu $niegu i mrozu
sg tam trudne warunki zycia. N. demonstruje sposéb, w jaki Eskimosi (Inuici) zdo-
bywaja pozywienie, towigc ryby. Wyjasnia, ze w miejscach, w ktérych 16d jest plytki,
ludzie $niegu wykonuja przereble i wkiadaja do nich wedki. Ryby takze oddychaja,
tylko potrzebny jest im tlen rozpuszczony w wodzie, dlatego szukaja miejsc, gdzie
jest go najwiecej — znajduja je m.in. w poblizu przerebli wykonanych przez ludzi.
Zadanie dodatkowe.

Dzieci rysuja na kartonikach rybki i wycinaja je. Do kazdej rybki dzieci przypinaja spi-
nacz. Wrzucaja je do miski z woda.

Dzieci konstruujg wedki z patyczka i sznurka.

Na konicu sznurka kazde dziecko zaczepia maty magnes. N. pomaga tym dzieciom,
ktére maja trudnosc z wykonaniem ktéregos etapu zadania.

Dzieci zanurzaja wedke w wodzie i wytawiajg kolejne rybki. Mozna zorganizowac
konkurs na najwieksza ilo$¢ wytowionych rybek.
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MARZEC

Scenariusz 12
Temat: Zwierzeta krajowe i egzotyczne

rozrdznianie zwierzat krajowych i egzotycznych.

Dziecko:
rozréznia zwierzeta krajowe i egzotyczne.

albumy ze zdjeciami wsi, krajobrazéw Polski i zwierzat, tablice
demonstracyjne Zwierzeta na wsi i Zwierzeta egzotyczne, kartki papieru pakunkowe-
go, schematyczne obrazki zwierzat egzotycznych i tych zyjacych w Polsce, klej, paski
sztywnego papieru, kredki, KO, karta 12.

Wprowadzenie do zabawy.

N. udaje sie z dzie¢mi na wycieczke na wie$, do zagrody agroturystycznej i/lub poka-
zuje dzieciom albumy ze zdjeciami wsi, krajobrazéw Polski oraz tablice demonstra-
cyjne ze zwierzetami. Nazywa omawiane zwierzeta i Srodowisko, w ktérym zyja.

Zabawa matego odkrywcy.
N. dzieli dzieci na dwie grupy i kazdej rozdaje kartke papieru duzego formatu. Jedna
grupa ma narysowac krajobraz Polski, druga - krajobraz sawanny lub dzungli (egzo-
tyczny).

Gotowe krajobrazy Polski i egzotyczne N. zawiesza na scianie lub tablicy. Wykonuje
w nich kilka otworéw (naciec) o szerokosci nieco wiekszej od paska papieru.

Kazda grupa otrzymuje schematyczne obrazki zwierzat. Kazde dziecko koloruje jed-
no zwierze zgodnie ze wzorem zamieszczonym w albumach. Kazdy gotowy obrazek
dzieci naklejaja na koncéwke paska sztywnego papieru.

Po skonczonej pracy N. zaprasza dzieci na dywan i omawia prace kazdego dziecka.
N. rozmawia z dzie¢mi na temat cech szczegdlnych
kazdego zwierzecia. Dzieci decyduja o przyporzad-
kowaniu zwierzecia do okreslonego biotopu - srodo-
wiska naturalnego, w ktérym ono zyje. Wkfadajg kon-
cowki paskéw ze zwierzetami do otworéw na kartach
z krajobrazami, dopasowujac zwierzeta do wihasciwe-
go srodowiska .

Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 12 — dzieci ogladaja
ilustracje, nazywajg zwierzeta na niej przedstawione
i skreslaja te, ktérych nie mozna spotkac na wiejskim
podworku. Nastepnie opowiadaja, gdzie je mozna zo-
baczyc.

Kraina odkrywcéw, karta 12



Warto wiedziec.

Zwierzeta dostosowuja sie do miejsca w ktérym zyja. Rudy lis, ktérego ubarwienie
przez caty rok pozostaje takie samo, rozni sie od lisa polarnego, ktérego furto z bragzo-
wego latem na zime staje sie biate, dzieki czemu chroni go przed mrozem.

Zadanie dodatkowe.

N. dzieli dzieci na grupy i kazdej nadaje nazwe (koty, konie, Swinki, lwy). Dzieci staja
w rozproszeniu i na hasto: start, zaczynajg wydawac dzwieki charakterystyczne dla
danego zwierzecia. Dzieci prébuja odnalez¢é zwierzeta ze swojej grupy po odgtosach.

Scenariusz 13
Temat: Zwiastuny wiosny

poznanie roslin zwiastujacych wiosne,
poznanie wtasciwosci papieru.

Dziecko:
poznaje rosliny zwiastujace wiosne,
poznaje wiasciwosci papieru.

réznokolorowe kartki papieru z narysowang gwiazda (papier do
ksero ok. 80 g), nozyczki, duza miska z woda, kredki, KO, karta 13.

Wprowadzenie do zabawy.
N. na spacerze zwraca uwage dzieci na budzacg sie przyrode. Nazywa obserwowane
rodliny (np. krokusy, przebisniegi, przylaszczki).
Zabawa matego odkrywcy.

W sali N. proponuje obudzenie wiosny réwniez
w przedszkolu. Rozdaje dzieciom karty papieru z przy-
gotowanym wzorem (gwiazda). Dzieci wycinaja gwiaz-
dy. Skfadaja ramiona papierowej gwiazdy do srodka.
N. wyjasnia dzieciom, ze gwiazdy, ktére wyciety, beda
od tej chwili pgkami kwiatowymi, ktére otworza sie, gdy
tylko otrzymaja wode - prosi, aby dzieci potozyty kwia-
ty na wodzie zgietymi ramionami gwiazd do srodka.

Wykonanie ¢wiczen w KO, karta 13 — dzieci koloru-
ja ramki zdje¢ przedstawiajacych wiosny. Nastepnie w
dzieci opowiadaja, jakie pory roku przedstawione s3  gging odkrywcéw, karta 13
na pozostatych zdjeciach.



Warto wiedzie¢.

Papier, ktéry nasigka woda, powieksza swoja objetos¢. Nie widac tego gotym okiem,
ale pokazuje to doswiadczenie — gwiazda otworzyta sie wtasnie dlatego, ze papier
zwiekszyt objetosc.

Zadanie dodatkowe.

N. pyta dzieci, w jaki sposéb wysuszy¢ kartke papieru. Proponuje potozy¢é mokre
gwiazdy na kaloryferze i sprébowac wykona¢ doswiadczenie ponownie, gdy papier
wyschnie, tym razem zapisujac miedzy ptatkami kwiatu zyczenia dla mamy lub taty.

Scenariusz 14
Temat: Jak zachowuijg sie r6zne materiaty pod wptywem wilgoci?

zdobycie wiedzy o koniecznosci wyrzucania $mieci do kosza,
zdobycie wiedzy, ze plastik rozktada sie wolniej niz papier.

Dziecko:
wie, dlaczego nalezy wyrzuca¢ smieci do kosza,
wie, ze plastik rozktada sie wolniej niz papier, oraz jak zachowuja sie rézne materiaty
pod wptywem wilgoci.

wiaderka, topatki, torebka foliowa, szklanka, puszka, kartka pa-
pieru, szyszke, tekture, szary papier pakunkowy, kolorowe kartki papieru, papier toa-
letowy, chusteczki higieniczne, przezroczyste pojemniki, piasek, kredki, spryskiwacz,
KO, karta 14.

Wprowadzenie do zabawy.

N. poprzedniego dnia zakopuje w piaskownicy takie
przedmioty jak: torebke foliowa, szklanke, puszke,
kartke papieru, szyszke, itp. Nastepnego dnia gdy
dzieci dokonuja oceny pogody (na wycieczce lub ob-
serwujac pogode zza okna), wyjasnia, ze zjawiska at-
mosferyczne majg wpltyw na przedmioty znajdujace
sie na dworze.

Dzieci wykonuja ¢wiczenia z KO, karta 14 - przykleja-
ja w ramce symbole pasujgce do pogody, a nastepnie
otaczaja petla ubrania, ktére powinien zatozy¢ chto-
piec podczas takiej pogody.

N

Kraina odkrywcdw, karta 14

i Bv
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Zabawy matego odkrywcy.

N. wyjasnia dzieciom, ze najtatwiej bedzie rozpoczaé poznawanie wptywu zjawisk
atmosferycznych takich jak deszcz od zabawy w piaskownicy. Zaprasza wiec dzieci
do piaskownicy i rozdaje im fopatki i wiaderka.

W piaskownicy N. proponuje dzieciom zbudowanie babek z piasku, wykopanie tu-
neli i dotkéw. N. gromadzi wszystkie przedmioty znalezione przez dzieci. Gdy dzieci
odnajda wszystkie przedmioty, N. wyjasnia, jak sie tam znalazly i ze spedzity catg noc
w piasku. Proponuje przyjrze¢ sie im i oceni¢, jak wygladaja po jednej nocy w wilgot-
nym $rodowisku. N. pomaga dzieciom sformutowa¢ wnioski.

W sali przedszkolnej N. przeprowadza doswiadczenie obrazujace to, co dzieje sie
z piaskiem, gdy pada deszcz. Do przezroczystego pojemnika wsypuje piasek i wyja-
$nia, ze jest to fragment naszej piaskownicy. Za pomoca spryskiwacza zrasza piasek
(czynno$¢ ta moze by¢ wykonana przez dzieci). Przez scianki pojemnika wida¢, ze
woda sptywa w dét az na dno. Jesli wody bedzie wiecej, jej poziom bedzie widoczny
w pojemniku (to tzw. poziom wéd gruntowych).

N. proponuje dzieciom eksperyment, ktory pozwoli ustali¢, jak zachowuje sie papier
zakopany w ziemi po jednej nocy. N. z pomoca dzieci zakopuje w piaskownicy lub
w pojemnikach z piaskiem kartki réznego rodzaju: tekture, szary papier pakunkowy,
kolorowe kartki papieru, papier toaletowy, chusteczki higieniczne. Nastepnego dnia
N. odkopuje z dzie¢mi kartki papieru i ocenia ich stan (po wyciggnieciu wnioskéw
eksperyment mozna kontynuowa¢, pozostawiajac papier w ziemi jeszcze na kilka
dni). Formutuje z dzie¢mi wnioski — papier powoli gnije i rozktada sie, inaczej jest
z torebkami foliowymi i innymi przedmiotami, ktére nie rozktadaja sie tak szybko.
N., prowadzac zajecia, podkresla, ze $mieci nalezy wyrzuca¢ do koszy, zeby nie za-
Smiecac Ziemi.

Warto wiedzie¢.

Rozkfadanie sie przedmiotéw w srodowisku to biodegradowalnos¢. To biochemicz-
ny rozktad przedmiotéw przez organizmy zywe na proste sktadniki chemiczne. Nie
wszystkie materiaty, ktére sie rozktadaja, sg pozyteczne dla srodowiska naturalnego.
Wiekszos¢ sztucznych produktow zwiera szkodliwe zwigzki, ktdre niszcza srodowi-
sko. Dla przyktadu czas rozkfadu torebki foliowej szacuje sie na 100 do 400 lat.

Zadanie dodatkowe.

N. prowadzi zajecia, ktérych celem jest uzmystowienie dzieciom, ze przedmioty sa
zbudowane z réznych materiatéw. Kazdy z nich po wyrzuceniu musi trafi¢ do odpo-
wiedniego pojemnika - to jest segregacja $mieci. Na zajeciach N. moze zaplanowac¢
zabawe, w ktérej dzieci bedg musiaty wyrzuci¢ $mieci do odpowiednich pojemnikow
($mieci powinny by¢ czyste).
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KWIECIEN

Scenariusz 15
Temat: Poznajemy warunki zycia roslin

poznanie zmian zachodzacych w roslinach w zaleznosci od réznych warunkéw,
poznanie warunkéw korzystnych dla rozwoju roslin,
dbanie o uprawy.

Dziecko:
poznaje zmiany zachodzace w roslinach w zaleznosci od r6znych warunkoéw,
poznaje warunki korzystne dla rozwoju roslin,
dba o swoje uprawy.

przezroczyste plastikowe kubeczki, uniwersalna ziemia do ro-
$lin, paski papieru do podpisywania roslin, kredki, KO, karta 15i 16.

Wprowadzenie do zabawy.

N. omawia z dzie¢mi, jak wyglada przyroda w réznych
porach roku na podstawie KO, karta 15. Dzieci przygla-
daja sie obrazkom i opowiadaja, jak Kicus dba o przy-
rode w r6znych porach roku.

Zabawa matego odkrywcy.

N. rozmawia z dzie¢mi na temat warunkéw, jakich po-
trzebuja rosliny do wzrostu.

Rozdaje dzieciom nasiona fasoli, ktére dzieci sadza
w ziemi w plastikowych pojemnikach. Podpisujg po-
jemniki, obserwuja i podlewaja rosliny, dbajac o ich
rozwao;j.

Réwnolegle do doswiadczen dzieci N. rozpoczyna eks-
peryment, w ktérym wyhoduje kilka sadzonek fasoli —
kazda w innych warunkach.

N. wktada do kubeczka z ziemia 3 fasolki - pierwszy
schowa do szafki, bedzie jg podlewat, ale nie bedzie ona
miata dostepu do Swiatta stonecznego; drugi umiesci
na parapecie i pozostawi tam do konca eksperymentu;
trzecia roslina po wykietkowaniu nie bedzie podlewa-
na. W trakcie przebiegu eksperymentu N. zwraca uwa-
ge dzieci na zmiany zachodzace w roslinach.

Po zakonczeniu eksperymentu N. pomaga dzieciom
sformutowac wnioski i proponuje wykorzystac je do
wykonania ¢wiczenia w KO, karta 16 - dzieci ogladaja ‘ *
obrazki i opowiadaja, jak mozna poméc przedstawio- Kraina odkrywcéw, karta 16




nym na nich zwierzetom i roslinom. Nastepnie dzieci tagcza w pary pasujace do siebie
obrazki.

Warto wiedzie¢.

Podczas eksperymentu dzieci dowiedza sie, ze roslina podlewana, ale schowana
przed storicem, pierwsza, wyrosnie, ale pozostanie bladozétta. To wynik niewytwo-
rzenia sie w lisciach chlorofilu - zielonego barwnika odpowiedzialnego za procesy
fotosyntezy; w przypadku drugiej rosliny — podlewanej, zasadzonej w ziemi i zosta-
wionej na parapecie — wytworzy sie system korzeniowy, a roslina bedzie zielona; trze-
cia fasola bez podlewania uschnie.

Scenariusz 16
Temat: Warzywne postacie

tworzenie postaci z warzyw i owocow.

Dziecko:
tworzy postacie z warzyw i owocéw.

rézne rodzaje warzyw i owocow, wykataczki, zapatki, obraz
G. Arcimboldiego pt. Lato, Ogrodnik lub Rudolf I, KO, karta 17.

Wprowadzenie do zabawy.

N. pokazuje dzieciom wybrany obraz G. Arcimboldie-
go. Wyjasnia, ze postac¢ na nim przedstawiona zostata
zbudowana z warzyw, owocdw, zb6z i innych daréw
natury.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 17 - dzieci ogladaja
kukietki z warzywami, ktére postuzyty do ich zbudo-
wania.

N. proponuje dzieciom wykona¢ podobng postac
Z warzyw i owocow.

Zabawa matego odkrywcy.
N. rozdaje dzieciom miski z warzywami i owocami. o
Za pomoca wykataczek lub zapatek N. i dzieci robig gqing odkrywcow, karta 17
dziurki w warzywach i owocach.

Dzieci facza warzywa i owoce je w taki sposéb, aby

przypominaty postacie ludzkie, zwierzece, wymyslone lub rosliny.

Warto wiedziec.
Obrazy Giuseppe Arcimboldiego i prace dzieci wykorzystuja zjawisko iluzji — ludzki
umyst taczy ksztatty i linie w obrazy.



MAJ

Scenariusz 17
Temat: Jak wyhodowac zdrowe warzywa?

nazywanie nasion uprawianych roslin,
dbanie o rosliny i zdobycie wiedzy, ze rosliny jadalne s zdrowe.

Dziecko:
nazywa nasiona uprawianych roslin,
dba o rodliny i wie, ze rosliny jadalne s zdrowe.

nasiona rzodkiewki, soi, stonecznika, dyni, ilustracje roslin, gaza,
wata, foremki, etykiety na nazwy roslin, plastikowe pojemniki lub stoiki, gumka recep-
turka, cebula, czosnek, ziemia, szklanki, KO, karta 18.

Wprowadzenie do zabawy.

Sprawdzmy, jak sie zachowujq nasiona roslin, kiedy podlejemy je wodq. N. pokazuje
dzieciom w kilku miseczkach nasiona kilku gatunkéw roslin (np. rzodkiewki, soi, sto-
necznika, dyni) oraz ilustracje roslin, ktdre wyrosna z tych nasion. Nazywa te rosliny
oraz taczy w pary ilustracje z nasionkiem.

Zabawa matego odkrywcy.

Dzieci wktadaja do miseczki foremke do ciasta w dowolnym ksztatcie (kazde z dzieci
moze mie¢ wtasna foremke). Upychaja w niej wate higieniczna, a nastepnie wysypuja
nasiona, np. rzezuchy, i podlewaja niewielka iloscig wody. Zadaniem dzieci jest opie-
ka nad roslinkami, obserwacja ich wzrostu oraz na koricu degustacja.

Dzieci moga uprawiac rosliny takze w inny sposéb - nasiona uprzednio namoczone
w letniej wodzie (w zaleznosci od wielkosci nasion moczy sie je od kilku do kilkunastu
godzin) nalezy wsypac do pustego stoika i przykry¢ go gazg zamocowang za pomoca
gumki recepturki do krawedzi stoika. Bez zdejmowa-
nia gazy dzieci beda wlewaty niewielkga ilo$¢ wody do
pojemnika, by przeptuka¢ nasiona. Czynnos¢ ta musi
by¢ wykonywana regularnie, a jesli stoiki z nasionami
zostang postawione na kaloryferze, nawet dwa razy
dziennie. Zaraz po przeptukaniu nasion wode nalezy
wyla¢. Nasiona nalezy zostawi¢ w miejscu nastonecz-
nionym.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 18 - dzieci uzupet-
niaja historyjke brakujacymi obrazkami i opowiadaja,
jak zajaczek uprawiat rzodkiewke.

Po pieciu dniach od wykietkowania kietki bedg nada-
waty sie do spozycia. Warto zaproponowa¢ dzieciom *
probowanie kietkéw - dzieci posypujg nimi kanapki.  Kraina odkrywcow, karta 18




Warto wiedziec.

Kietki rzodkiewki, soi, stonecznika czy dyni nadaja sie do hodowli w warunkach
przedszkolnych. Nie s3 wymagajace, wystarczy im odpowiednia temperatura, woda
i dostep do swiatfa. Podczas obserwacji warto zwrdci¢ uwage dzieci na to, czy pierw-
szy pojawi sie korzen czy kietek.

Zadanie dodatkowe.

Atrakcyjne jest takze uprawianie rodlin o innym niz opisany charakterze wzrostu, np.
cebuli lub czosnku. Wypuszczajg one nowe liscie, nawet wtedy gdy, pierwsze liscie
zostaja Sciete. Cebule nalezy posadzi¢ w niewielkich szklanych lub plastikowych
(przezroczystych) pojemnikach, do ktérych wczesniej wsypano ziemie — dzieki temu
bedzie mozna obserwowac korzenie. Podczas prowadzenia uprawy warto prowadzic¢
dziennik obserwacji i notowac¢ wysokos¢ rosliny. Dzieki temu dzieci bedg mogty za-
uwazyc jej wzrost.

Scenariusz 18
Temat: Rosliny i zwierzeta tgkowe

poznanie zwierzat i roslin takowych i nauka ich rozpoznawania,
poznanie wiasciwosci leczniczych ziét.

Dziecko:
poznaje zwierzeta i rosliny na face, uczy sie je rozpoznawac,
poznaje wiasciwosci lecznicze ziét.

aparat cyfrowy, atlas przyrodniczy roslin i zwierzat fakowych
z kluczem, liscie miety (zakupione w aptece), zdjecia roslin i zwierzat tgkowych, tablica
demonstracyjna Na fqce, kredki, KO, karta 19.

Zabawa matego odkrywcy.

N. wybiera sie z dzie¢mi na wycieczke na fake.

N. ogtasza konkurs, wygrywaja dzieci, ktére jako pierwsze znajda na tace zwierzeta.
Dzieci wskazuja miejsce, gdzie znalazty zwierze, a N., korzystajac z podrecznego al-
bumu przyrodniczego, nazywa je, podaje podstawowe informacje o nim i wykonuje
jego zdjecie.

N. zwraca uwage dzieci na charakterystyczne rosliny tgkowe (mak, chaber, jaskier,
dymnica, gorczyca, mniszek lekarski, dziewanna).

Dzieci zbieraja rosliny zielne (np. liscie babki lancetowatej, kwiaty chabra btawatka, li-
Scie chrzanu, liscie czosnku niedZwiedziego — uwaga, ten ostatni jest cze$ciowo chro-
niony i nie mozna go zrywac w lasach, ale mozna hodowac¢ w ogrédku). N. ukfada je
w kaciku przyrodniczym. Informuje, ze wiele ziét ma wtasciwosci lecznicze - przygo-
towuje sie z nich leki i olejki eteryczne. Moga by¢ takze stosowane jako przyprawy.



W sali przedszkolnej N. pokazuje dzieciom zdjecia zrobione aparatem na face. Wcze-
$niej przygotowane zdjecia roslin i zwierzat fakowych przypina do tablicy i podpisuje
etykiety pod nimi. N. moze tez pokazac tablice Nafgce i przypina¢ etykiety pod zdje-
ciami.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 19 - dzieci koloruja j
na zielono ramke z obrazkiem, na ktérym jest roslina, o "\
jaka zajaczek Kicu$ ogladat przez lupe na tace. Nastep-
nie opowiadaja, co wiedzg o tej roslinie. W kolejnym "
¢wiczeniu kolorujg ramke ze zwierzatkiem, ktére Kicu$
widziat na face, i opowiadaja o nim.

Warto wiedzie¢.

Wiasciwosci ziot znane byty cztowiekowi juz od dawna.
Wiedza o nich byta przekazywana z pokolenia na po-
kolenie. Gdy boli nas brzuch, warto poprosi¢ rodzicéw
o zaparzenie miety, ktéra ztagodzi te dolegliwosci.

Fol)
i
Zadanie dodatkowe.

N. zaparza dzieciom migte i prosi, aby sprobowaty, jak ~Kraina odkrywcow, karta 19
smakuje. N. wyjasnia dziatanie miety - stosuje sie ja

m.in. w zatruciach pokarmowych. Mieta jest orzezwiajaca, dodaje sie jg do herbaty
lub wody podczas upatéw, ma mocny, Swiezy zapach. Wyjasnia, ze liscie miety zbiera
sie na poczatku wakacji.

Scenariusz 19
Temat: Obserwujemy dmuchawce

poznanie mniszka lekarskiego,
dostrzeganie zmian w jego kwiatostanie.

Dziecko:
poznaje mniszka lekarskiego,
dostrzega zmiany w jego kwiatostanie.

kartki z bloku, album z rodlinami faki, sadu lub ogrodu, kredki
lub farby, KO, karta 20.

Wprowadzenie do zabawy.

N. zabiera dzieci na wycieczke na fake, sadu lub ogrodu. Nazywa rosnace tam rosliny
i pokazuje dzieciom, jak rozpoznawac podstawowe gatunki, dzieci odnajduja te ro-
$liny w albumie.

N. wybiera po jednym pospolitym gatunku rosliny, zrywa je i wktada miedzy kartki
ksigzki do zasuszenia.



Zabawa matego odkrywcy.

Dzieci obserwuja mniszki lekarskie, popularnie zwane mleczami, w stoneczny i w po-
chmurny dzien. W zaleznosci od pogody kwiaty mniszka sg otwarte lub zamkniete.
Dzieci robig bukiet z mniszkéw lekarskich. Przygladaja sie ich todyzkom i listkom.

Po kilku tygodniach, podczas spaceru dzieci zauwa-
7aja, ze z6tte kwiaty mniszkéw zamienity sie w dmu-
chawce.

Dzieci dmuchaja na biate puszyste kule. N. zwraca im
uwage, by nie dmuchaty w twarze innych dzieci.
Dzieci szukajg okazéw, z ktérych sypig sie dojrzate na-
siona. Z zebranych nasion usuwaja ,parasole”.

Tak przygotowane nasionka moga przechowywac
w papierowych torebkach, by zimg méc nimi karmi¢
ptaki.

Wykonanie ¢wiczenia w KO, karta 20 - dzieci odnaj-
duja na ilustracji rabatki z tulipanami, zonkilami i sto-
krotkami i zaznaczajg je krzyzykami w odpowiednich
kolorach.

Warto wiedzie¢.

Kraina odkrywcéw, karta 20

Z6tte kwiaty mniszka podczas deszczu i gdy zapada zmrok, zamykaja sie. Mniszek ma
zabkowane liscie utozone w rozete. Sa one duze i soczyste, co oznacza, ze zawieraja
znaczng ilos¢ wody. Liscie te zawieraja sok mleczny i sg chetnie zjadane przez kré-
liki, dlatego mniszki popularnie zwane sg mleczami. Dojrzaty mniszek wyglada jak
latarenka - jego nasionka przyczepione sg do wtoskéw tworzacych ,parasole’; ktére
wiatr roznosi daleko. Nasiona upadaja na ziemie i w tych miejscach wyrastaja z nich

mitode rosliny.

Zadanie dodatkowe.

Jedna grupa dzieci rysuje kwitngce mniszki (zotte kwiaty), a druga — mniszki z dojrza-

tymi nasionami.

27



CZERWIEC

Scenariusz 20
Temat: Jak zbudowac fontanne?

budowanie fontanny,
poznanie zjawiska naczyn potaczonych.

Dziecko:
buduje fontanne,
poznaje zjawisko naczyn potaczonych.

tamana plastikowa stomka do picia, 2 szklanki, podstawka, we-
zyki sylikonowe (dwa odcinki: Tm i 3-4m) , torebka foliowa, dwa 1-litrowe pojemniki
plastikowe przezroczyste, krzesto, 2 miski, kredki, KO, karta 21.

Wprowadzenie do zabawy.

N. pokazuje dzieciom stomke do picia i wyjasnia, ze mozna z niej zrobi¢ fontanne.
Ustawia na podstawce szklanke petna wody i zanurza w niej stomke - ta wypetnia
sie woda. Zatykajac otwor dtuzszej czesci tamanej stomki, N. przechyla ja w taki spo-
sob, aby zatka¢ wylot palcem, ale nie wypusci¢ z niej wody. Energicznym ruchem
krétszg cze$¢ tamanej stomki wktada z powrotem do szklanki, a dtuzsza ustawia tak,
aby woda przelewata sie do drugiej szklanki stojacej nizej (obok podstawki). Po od-
chyleniu palca zatykajacego wylot stomki woda zaczyna samoczynnie przeptywac do
drugiej szklanki.

W drugim dos$wiadczeniu N. wymienia stomke na wezyk sylikonowy (o dtugosci 1m),
a zamiast szklanek wykorzystuje dwa wieksze przezroczyste pojemniki (jeden zwodga
ustawia wyzej, drugi pusty — nizej). Jeden z koncéw wezyka wktada do pojemnika
z woda, a przez drugi wysysa powietrze ze srodka wezyka. Szybkim ruchem wktada
koniec do drugiego, pustego pojemnika. Woda zaczyna przelewac sie z pojemnika
petnego wody — zrédetka — do pustego, znajdujacego sie nizej - jeziorka.

N. pokazuje uczniom, ze im wyzej bedzie znajdowac sie zrédetko, tym szybciej woda
bedzie przelewac sie do jeziorka (tak zachowuja sie potoki w gérach). W momencie
gdy w Zrédetku zaczyna brakowa¢ wody, N. zamienia pojemniki miejscami — woda
N. pokazuje dzieciom, ze jezeli woda w pojemnikach bedzie na podobnym poziomie,
przestanie przeptywac.

N. wyjasnia: Tematem dzisiejszych zaje¢ bedzie fontanna. Razem zbudujemy jq w pia-
skowym zamku.

Zabawa matego odkrywcy.
N. wyjasnia: Piaskowy zamek bedzie mozna wybudowac w piaskownicy, jesli tylko po-
zwoli nam na to pogoda. Dzieci przez okno obserwuja pogode, a nastepnie wykonuja



¢wiczenia w KO, karta 21- przyklejaja w ramce symbole pasujace do pogody, po
czym otaczaja petla ubrania, ktére powinna zatozy¢

dziewczynka podczas takiej pogody. O T J\‘“.&
Na dworze N. proponuje, aby dzieci zbudowaty fon-

tanny. Dzieli dzieci na grupy, kazda otrzymuje wezyk

sylikonowy (o dtugosci 3-4m) oraz dwie miski (jedna
z wodg). Dzieci ustawiajg w piaskownicy krzesto, a na
nim pojemnik z wodg, do ktérego wktadaja jeden ko- e ——"
niec wezyka. Drugi mozna zakopa¢ w piasku, pozo-
stawiajac tylko koncéwke wystajagca nad niewielkim
otworem w ziemi. Otwér ten nalezy wytozy¢, np. to-
rebka foliowa, aby woda nie wsigkata w piasek. Gdy | =
usuniemy powietrze z wezyka, wysysajac je z koncow-
ki wystajacej z piasku, woda bedzie tryska¢, imitujac
fontanne w piaskowym miescie.

Kraina odkrywcow, karta 21

Warto wiedzie¢.

Fontanny w parkach ciesza nie tylko wzrok, ale réwniez schtadzaja otaczajace powie-
trze. Woda w przedstawionym modelu dziata zgodnie z zasada utrzymywania tego
samego poziomu w naczyniach potaczonych. Jezeli w jednym pojemniku woda jest
wyzej, a w drugim nizej, to bedzie ona sptywata nizej do momentu, az w obu zbiorni-
kach bedzie taki sam poziom.

Scenariusz 21
Temat: Poznajemy stonia

budowanie modelu stonia i poznanie podstawowych wiadomosci na jego temat.

Dziecko:
buduje model stonia i poznaje podstawowe wiadomosci na jego temat.

albumy o zwierzetach egzotycznych, ilustracja stonia na tablicy
demonstracyjnej Zwierzeta egzotyczne, wezyki sylikonowe (o dtugosci ok. Tm), miska
zwoda pitna, tekturowe pudetka, plastikowe butelki, rolki po papierze kuchennym lub
toaletowym, pinezki, kawatki materiatu lub kartki papieru, sznurek, nozyczki, kleje, KO,
karta 22.

Wprowadzenie do zabawy.

N. udaje sie z dzie¢mi do zoo lub oglada ilustracje przedstawiajace zwierzeta egzo-
tyczne (w albumie i na tablicy demonstracyjnej Zwierzeta egzotyczne). N. przedstawia
podstawowe informacje na temat tych zwierzat.
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Zabawa matego odkrywcy.

Wykonanie ¢wiczenia z KO, karta 22 — uktadaja w ram-
ce obrazek zwierzecia, ktére najbardziej podobato sie
zajaczkowi w zoo.

N. proponuje dzieciom, zeby lepiej poznaty najwiek-
szego ssaka na ziemi — stonia. Na tablicy $ciennej za-
wiesza ilustracje stonia i omawia jego budowe. Wyja-
$niajac dziatanie traby, N. pokazuje dzieciom wezyk
sylikonowy i wyjasnia podobienistwa (ksztatt, funkcja
- ssanie). Wyjasnia tez, ze ston potrafi za pomoca tragby
schtodzi¢ sie (obsypuje ciato piaskiem) oraz podnosic
przedmioty z ziemi. Chociaz ston nie pije wody bezpo-
srednio przez trabe, to zasysa odpowiednig ilos¢ wody n
do traby i przenosi ja do pyska. Traba stonia to dzwig,
pompa wodna, ale przede wszystkim nos - za jego
pomocg stonie wyczuwajg zapachy. Dzieci za pomoca
wezykdw sylikonowych moga przenies¢ wode do innego pojemnika.

N. proponuje dzieciom zbudowa¢ model tego zwierzecia. Dzieci z tekturowego pu-
detka moga zrobi¢ tutéw stonia — wykonuja w nim cztery otwory, przez ktére mozna
przetozy¢ plastikowe butelki imitujace nogi zwierzecia. Glowe dzieci moga wykonac,
taczac z tutowiem drugie, mniejsze pudetko tekturowe. N. zaznacza na pudetku oczy.
Za pomoca pinezek N. mocuje dwa kawatki papieru lub materiatu imitujgce odstaja-
ce uszy. W miejsce traby dzieci wktadaja sklejone ze soba rolki papieru toaletowego.
Ogonkiem moze by¢ niewielki kawatek sznurka.

Na zakonczenie dzieci ogladaja albumy ze zwierzetami, wybieraja swoje ulubione
zwierze i wykonuja drugie ¢wiczenie z karty pracy - rysuja ulubione zwierze w ramce.

Kraina odkrywcdéw, karta 22

Warto wiedzie¢.

Ston to najwiekszy ssak ladowy. Wyrdznia sie wieksze stonie afrykanskie i mniejsze
indyjskie. Dtugos¢ ciata tagcznie z traba to 6-7,5 metra. Wielkos¢ uszu 1,5 metra (ston
wykorzystuje je nie tylko do stuchania, ale przede wszystkim do wachlowania sie).
Spodnia strona stop stonia jest miekka i delikatna, przez co stonie moga poruszac
sie bezszelestnie. Stonie zyja do 70 lat. Zywia sie roslinami, sg zwierzetami stadnymi
i uwazane sg za bardzo inteligentne, ich mézg wazy ok. 5 kg.



