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1. Odkrywanie po fragmentach zdjeé/obiektéw pasujacych do
danego tematu.

Cel: rozpoznawanie obiektow po ich cechach charakterystycznych (w

zalezno$ci od rodzaju edukacji mogg to byc: figury, bryty, liczby, litery,

okazy przyrodnicze).

Krok 1 — postugujgc sie gérnym menu - wstaw dowolny obrazek, ktéry chcesz, aby dzieci
odkryly (z galerii dostarczonej wraz z oprogramowaniem lub z pliku zapisanego na Twoim
komputerze).

Pomoc(H)

Edyga(E) Widok(V) Kartka Format{0) Rysowanie(D) MNarzedzia(T) Jezyk

Pliki(F)

Wstaw multimedia
Wstaw tabele
Link...

Wstaw tekst

‘Wstaw formuie

Krok 2 —z menu podgladu zasobdw, ktore pojawi sie po lewej stronie ekranu wybierz
interesujgcg Cie kategorie obrazkow.
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B Podglad zasobéw

 |EmE Po dokonaniu wyboru — ponizej pojawi
C:\Program Files\MAC TEC!

i sie podglad zasobow do wyboru.
Biologia
Dzikie kwiaty
Rolnictwo
Safari . A .
Zwierzeta $wiata Dokonaj wyboru przeciggajgc wskazane

Chemia

Fizyka kursorem zdjecie na prawo — na obszar
Seografie roboczy, gdzie bedzie mozna z niego

#B Inne
#- | Matematyka korzyStaC .
# Rosyjski
Sztuka i projektowanie
Tio

Edyga(E)

N T

Krok 3 — ksztatt i wielko$¢ zdjecia mozna edytowac postugujgc sie szarymi kotkami
Pliki(F)  Edyga(E) Widok(v) Kartka Wstaw(l) Format(O) Rysowanie(D)  Narzedzia(T) Jezyk  Pomoc(H)
B Podglad zasobsw

= |

2 C:\Program Files\MAC TECt

= | Angielski

Biologia
Dzikie kwiaty
Ptaki
Rolnictwo
Safari
Zwierzeta $wiata

& Chemia

® Fizyka

® ). Geografia

+ Inne

& | Matematyka

& Rosyjski

+ Sztuka i projektowanie

Tio

*Wybierz zdjecie, ktore bedzie
dawato mozliwosc stopniowego
odstaniania fragmentow
charakterystycznych.

Zwieksz rozmiary zdjecia na
tyle, aby uczniowie mogli je
odkrywac powoli.
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Krok 4 — uzycie narzedzia Odstona (z menu gérnego lub polecenie Odston w pasku).
Ekran zostanie zastoniety kurtyng, ktérg mozna stopniowo odstania¢ z czterech stron
poprzez przecigganie.

ok(V) Kartka Wstaw(I) Format(0) Rysowanie(D) Jezyk  Pomoc(H)

Reflektor

Kamera Easy-Doc
Nagrywanie ekranu

Mikrofon

™ Pusty ekran

B Klawiatura
. Kalkulator

. Zegar

Przybory matematyczne

Krok 5 — alternatywne uzycie narzedzia Reflektor

k(V) Kartka Wstaw(I) Format(0) Rysowanie(D) Jezyk  Pomoc(H)

*} Kamera Easy-Doc
il Nagrywanie ekranu
Mikrofon

™ Pusty ekran

*Mozesz »Swieci¢” reflektorem
na obszar rysunku, ktory bedzie
sie stopniowo odstaniat.

Wiecej o narzedziu Odstona oraz
Reflektor przeczytasz na str 40-
41 instrukcji oprogramowania.




Krok 6 — alternatywne uzycie narzedzia Szczotka

Kartka Wstaw() Format(0) | Rysowanie(D) | Narzedzia(T) Jezyk  Pomoc(H)

*W pierwszej kolejnosci narysuj
oktadke dla Twojego zdjecia, ktore
chcesz odstonic¢ — wybierz:
Rysowanie -> Szczotka -> Okfadka.

Wybierz: Rysowanie -> Szczotka ->
Drapaczka i ,zdrapuj” zdjecie
odsfaniajgc je.

2. Tworzenie plansz pokazowych.

Cel: wprowadzenie/podsumowanie zagadnienia, usystematyzowanie
wiedzy, zgromadzenie materiatu graficznego zwigzanego z tematem,
wywoftanie dyskusji na dany temat, prezentowanie tresci w formie
ikonografiki.

Krok 1 — postugujgc sie gérnym menu - wstaw flagi panstw (z galerii dostarczonej wraz z
oprogramowaniem lub z pliku zapisanego na Twoim komputerze), ktérych chcesz, aby dzieci
poznaty/utrwality nazwy, podpisujac je.

Edyga(E) Widok(V) Kartka Format(0) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk

Pliki(F)

Pomoc(H)

Wstaw multimedia

‘Wstaw tabele

Link...

Wstaw tekst

Wstaw formule

Krok 2 — z menu wyswietlonych po lewej stronie zasobow znajdz przedmiot Geografia,
nastepnie wybierz folder Flagi i przeciggnij kilka przyktadowych flag na obszar roboczy. Flagi
mozna dowolnie skalowac i przemieszczaé po obszarze roboczym za pomocg kursora. Aby



powiekszy¢ lub pomniejszy¢ obrazek uzyj szarego kotka widocznego w narozniku
zaznaczonego obiektu.

IAC TECHNOLOGIE - Piki(F)  Edyga(E) Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format(0) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)
lﬂ Podglad zasobéw

B C:\Program Files (x86)\MAC TECF ~
Angielski P
Biologia
Chemia
Fizyka
Geografia

Am. Pin. - krajobrazy
Astronomia i kosmos
Chmury

1. Flagi
Podréze w kosmos
Przyroda
Wybrzeza
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Krok 3 —w dolnym menu uzyj narzedzia do wprowadzania tekstu oznaczonego ikong: aby
przypisa¢ odpowiednie nazwy panstw do wybranych flag. Tekst wprowadzasz wygodnie za
pomocg klawiatury ekranowej wskazanej czerwong strzatkg. Flagi mozesz rowniez podpisac
uzywajgc dowolnego pisaka z narzedziownika dolnego menu.
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*Klawiatura ekranowa pokaze sie na obszarze roboczym oprogramowania
i mozna jg przesungc¢ w dowolne miejsce na ekranie w celu wygodnego
wprowadzania tekstu oraz jego kontrolowania.




& Klawiatura ekranowa

Krok 4 — z gérnego menu wybierz zaktadke Rysowanie — Linie. Wybierz typ linii, ktory Ci
sie spodoba i potgcz odpowiadajgce sobie w okreslony sposob obrazki czy wpisane nazwy
pasujgce do wstawionych grafik. Mozesz wybra¢ rézne rodzaje strzatek czy linii z grotami na
koncach.

Pliki(F) Edyga(E) Widok(V)  Kartka

Format(0) | Rysowanie(D) | Narzedzia(T)  Jezyk  Pomoc(H)

Normalny pisak
Zakreslacz
Pedzel
Miekki pedzel
Szlaczkowy pisak
Sprytny pedzel
Kreatywny pisak
% Magicny pedzel
Matryaa

Gumka

Grafiki 2D

Grafiki 3D

Wypeinienie
Szczotka
Sprytne wyszukiwanie

In Histogram
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Krok 5 — Uzycie narzedzia do automatycznego tworzenia figur 2D lub 3D. Z menu dolnego
wybierz ikone: | | dzieki ktorej za pomocg dowolnego wskaznika lub pisaka czy palca
bedziesz mogt rysowac figury geometryczne na tablicy interaktynej.
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Krok 6 — uzyj narzedzia do wypetniania wybranych figur kolorem. Z dolnego menu wybierz
ikone ,,wypetnienie kolorem” (zaznaczone strzatkg). Kliknij na zgdany kolor po czym dotknij
obszaru wewnatrz figury. Wypetnienie wskazanym kolorem pojawi sie automatycznie.
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Krok 7 — przy uzyciu menu gérnego wybierz Rysowanie — Grafiki 3D i wybierz obiekt

geometryczny do wykonania kolejnych ¢éwiczen.

2

| Narzedzia(T)

Normalny pisak
Zakreslacz
Pedzel

Miekki pedzel
Szlaczkowy pisak
Sprytny pedzel

Kreatywny pisak

% Magiczny pedzel

Bs.

@

Matryca
Gumka
Linie

Grafiki 2D

Wypeinienie

Szczotka

Sprytne wyszukiwanie

Histogram

Wykres

Jezyk

Pomoc(H)

*Wybrane obiekty geometryczne,
zaréwno 2D jak i 3D mozesz

w dowolny sposob skalowac czy
obracac, o czy wspomniane jest
w punkcie 1 — kroku numer 3 tego
poradnika.
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3. Modyfikacja plansz pokazowych — tworzenie zadan dla ucznioéw.
Cel: utrwalenie wiadomosci. tgczenie nazw za pomoca linii z
odpowiednimi miejscami.

Krok 1 — przeciggnij nazwy zwierzat pod odpowiednie zdjecia. Grafika zwierzat moze zostaé
wstawiona zaréwno z zasobow jak i z dysku. Do przenoszenia uzyj narzedzia
»Zaznaczenie” (pokazane zielong strzatkg), ktére pozwoli na swobodne przenoszenie
wyrazow pod obrazki.

Pliki(F) Edyga(E) Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format(0) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)

TYGRYS

ZYRAFA
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*Narzedzie ,Zaznaczanie” pozwala na przenoszenie wszelkich obiektéw dodanych na

powierzchnie roboczg tablicy. Wybierajac to narzedzie porzagdkuj swoje zasoby na
obszarze roboczym tablicy.

Krok 2 — Podpisz nazwy owocdw, uzywajgc narzedzia ,pisak” wybierajgc go z dolnego

menu.
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4. Zaznaczanie zdjec¢/obiektéw za pomocga ustalonych znakéw.

Cel: weryfikacja wiedzy, sprowokowanie dyskusji, obserwacji, analiza
zgromadzonego materiatu (np. Zaznacz znakiem v zdjecia owocow, a
znakiem X — zdjecia warzyw).

Krok 1 — Zaznacz owoce znaczkiem:

a warzywa czerwonym krzyzykiem: X

znaczki mozna wybrac¢ korzystajgc z gérnego menu klikajgc kolejno:

Rysowanie — Matryca.

ysowanie(D) | Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)

Normalny pisak

Zakreslacz

v
Pedzel

Miekki pedzel
Szlaczkowy pisak
Sprytny pedzel
Kreatywny pisak

“% Magiczny pedzel

Gumka

Linie

Grafiki 2D

Grafiki 3D

Wypeinienie

Szczotka

Sprytne wyszukiwanie
I Histogram

‘_ Wykres

* Aby dostac sie do wskazanych w
poleceniu wyZej znaczkdéw, poza
dostepem z menu gérnego mozemy
uzyc ikony ,,stempel”, ktora wyswietli
nam u dofu po prawej stronie dostepne
znaczki i emotikony.
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Krok 2 — Przy uzyciu ikony ,,stempel” wybierz z dostepnych emotikon buzke z
usmiechem i zaznaczaj nig czesci ciata wystepujgce w parach.
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5. Wskazywanie wybranych elementéw, np.: tekstu, ilustraciji,

zdjecia, obiektow.

Cel: utrwalenie/sprawdzenie wiedzy, wyszukiwanie informacji w tekscie,
wskazywanie okreslonego fragmentu tekstu, poszukiwanie odpowiedzi na
pytania, wskazywanie opisywanego fragmentu ilustracji/zdjecia/obiektu.

Krok 1 — Uzyj zakreslacza do wskazania samogtosek i spotgtosek. Za pomocg poznanego
wpisz na karcie pracy pojedynczo

juz wczesniej, narzedzia do wprowadzania tekstu:

litery bedace samogtoskami i spotgtoskami. Nastepnie uzyj zakreslacza do zaznaczenia

poszczegolnych liter.

Wstaw(I) Format{0) Rysowanie(D) Na

* Po wybraniu narzedzia

zakreslacza mozesz w tatwy
sposob zmieniac jego kolor
(czerwona strzatka ponizej)
oraz grubos¢ (zielona strzatka
ponizej) jakq bedzie zakreslat
wskazany obszar.

Narzedzia pozwalajgce na
wprowadzanie podanych w tej

wskazdéwce parametrow

znajdujqg sie w dolnym pasku

narzedzi.
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Pliki(F)

Edyga(E)  Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format(0) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)
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Krok 2 — Korzystajac z zasobow oprogramowania MAC Tablicy wstaw mape swiata: wybierz
folder Geografia — Ziemia, mapy i przeciggnij wybrang mape swiata na karte pracy,
(pamietaj, ze mape lub dowolny obraz wstawiony na obszar roboczy, mozesz bardzo tatwo
powiekszy¢ za pomoca szarych punktéw na wierzchotkach tego obrazu). Gdy masz juz
mape uzyj narzedzia 2D z dolnego menu [.] nastepnie wybierz funkcje ,,elipsa”. Dzieki
temu mozesz wygodnie zaznaczy¢ obszar na mapie. Oznacz elipsg Ameryke Potudniowa.

Pliki(F)  Edyqa(E) Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format(O) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)
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Krok 3 — Za pomocg narzedzia 2D wstaw kilka trojkatéw, kwadratow i két. Zaznacz same
trojkaty kolorem czerwonym uzywajgc narzedzia ,,wypetnienie kolorem”.



Pliki(F)

Edyga(E)  Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format{0) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)
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Krok 4 — Zakre$l w jeden zbidr pojazdy poruszajgce sie drogg lgdowa. Uzyj narzedzia
takiego jak pisak bgdz pedzel z dolnego menu.

Pliki(F)

Edyga(E) Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format{O) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk  Pomoc(H)
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* Zbiory mozesz zaznaczac za pomocq roznych narzedzi. Nie musi to byc pedzel. Uzyj do

tego zwyktego pisaka, zakreslacza lub kreatywnego pisaka (przyktad ponizej). Dodatkowo,
jesli chcesz zakresli¢ dany obszar w okrqg czy kwadrat uzyj inteligentnego pisaka.




Krok 4 — Zakre$l w zbiér owoce. Uzyj narzedzia kreatywny pisak.
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Krok 4 — Zakres| wszystkie warzywa znajdujgce sie na karcie pracy. Uzyj narzedzia
inteligentny pisak. Wybierz go z dolnego menu wybierajgc narzedzie pisak, po czym wyzej
kliknij na inteligentny pisak. Kreslgc linie wokot wszystkich warzyw nie zwracaj uwagi na to,
ze jest nieréwna, poniewaz inteligentny pisak wyréwna kreslong linie.

[MAC TECHNOLOGIE

Pliki(F) Edyga(E) Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format(0) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)

Inteligentny pisak
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6. Zastanianie i odstanianie przygotowanych tresci.
Cel: porzagdkowanie wiadomoS$ci, weryfikacja wiedzy. Uzycie narzedzia: ||

Krok 1 — Wstaw na obszar roboczy dowolne fotografie z zasobéw MAC Tablicy. Uzyj
narzedzia ,,Odston”. Zobacz efekt. Caty ekran zostanie zastoniety przez kurtyne, ktérg
mozna przesuwaé za pomocg widocznych punktow — zielone strzatki.

Krok 1 — odstaniaj po kolei balony o okreslonych kolorach. Ucz zapamietywania nazw i
okreslania kolorow w jezyku angielskim.

Piki(F)  Edyga(E) Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format(O) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)
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Krok 2 — odstaniaj poszczegolne kolory i ucz sie jezyka angielskiego odczytujgc nazwy
pojawigjgcych sie koloréw.

Piki(F)  Edyga(E) Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format(O)

Rysowanie(D)  Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)

L]
= yellow

EER) AEY EEEE=I0 EIEE
FER &) N =& Pk

Krok 3 — Odstaniajac tylko nazwy koloréw w jezyku angielskim, podkres| kazdy wyraz
kolorem, ktéry on sam oznacza.

Piki(F)  Edyga(E) Widok(V) Kartka Wstaw(I) Format(O) Rysowanie(D) Narzedzia(T) Jezyk Pomoc(H)
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* Opcja odstoniecia moze doskonale postuzyc do zastonienia prawidtowych odpowiedzi

podczas testow czy ¢wiczen. Po wykonaniu mozZzna odstoni¢ poprawne odpowiedzi i je
omowic.
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