® Sklej ze soba karty 2.1 3. Wytnij z 1. karty znaki drogowe i pozostate elementy. Naklej je w odpo-
wiednich miejscach na makiecie. Dorysuj na makiecie inne elementy tak, zeby okolica stata sie
piekna i ciekawa.

® Sklej ze sobg karty 4.1 5. Odszukaj Europe na mapie. Wytnij nazwy kontynentéw z karty 1.1 przy-

Makieta miejscowosi

Mapa Swiala

klej je na wiasciwe miejsca.

Ameryka Europa Afryka Antarktyda
Pétnocna

Ameryka Australia Azja
Potudniowa
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Makieta ulicy BasSniowe;

® Wytnij elementy z kart 6. i 7. Przyporzadkuj je do wtasciwej makiety na
karcie 8. lub 9. Pokoloruj te elementy, ktore nie sg zamalowane. Przyklej
elementy w wyznaczonych miejscach, zaginajac skrzydetka jak na wzo-

rze. Ustaw makiete ulicy Basniowej na potce w swoim pokoju. /H
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