KARTY PRACY CZ. 1



Obejrzyj zabawki znajdujace sig¢ na obrazku potki. Powiedz, gdzie jest pajac. mis, maskotka
zabka. Uzupetnij fragmenty potki odpowiednimi obrazkami odszukanymi wirdd naklejek.
Okresl potozenie kazdej z Lych zabawek.
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Rysuj szlaczek po §ladach.
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Podziel nazwy zdjgc na sylaby. Narysuj obok zdjgé cos, czego nazwa rozpoczyna sig taka
sama sylaba jak nazwa zdjecia.
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Rysuj szlaczek po sladach. Dokoncz rysowac szlaczek wedtug wzorv z poprzedniej karly.
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Z jakim kolorem kojarzy ci sig rados¢, ztosc, smutek, strach? Nazwij emocje przedslawione
na listkach. Pokoloruj odpowiednio rysunki listkdw.
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Nazwij kolory listkow.

38



Potacz zdjecia liSci ze zdjeciami odpowiednich owocow. Nazwij drzewa, z ktérych pochodza.
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Pokoloruj rysunki listkéw wedtug wzoru (rytmu) z poprzedniej karty.
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Podziel nazwy zdjg¢ na gtoski. Miejsce klorej gtoski zaznaczono w okienkach?

Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajace miejsce gtoski a w nazwie kazdego zdjgcia.

Rozwiaz rebusy.

a=o0
a " *
aparat mak mowa foka

adres waga Ala krowa Ada
Olek rak Ola lopata

Zaznacz na czerwono lilery a, A, 0, 0 w wyrazach.
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Potacz zdjgceia z odpowiednimi schematami.
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Potacz Lakie same zestawy liter. Przeczylaj je.
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Pokoloruj pola wedtug kodu.
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Pisz litery a, A po éladach, a potem - samodzielnie.



Potacz pierwsze gtoski z nazw obrazkéw. Narysuj to, co powstato.
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Potacz gtoski wskazane liczbami w nazwach obrazkéw. Narysuj Lo, co powstato.
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Pisz litery a, A po $ladach, a polem - samodzielnie.
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Postuchaj Lego. co odczyla nauczyciel. Uzupetnij tabele wedtug wzorv zdjgciami zwierzal
odszukanymi wsrod naklejek.

Ktore zwierze:

gromadzi zapasy $p1 odlatuje

Rysuj szlaczki po §ladach, a polem - samodzielnie.
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Narysuj droge nied2zwiedzia do gawry. Okresl kierunki, w jakich bedzie sig poruszat.

Powiedz, gdzie znajduje sig niedzwiedZ wzglgdem drzewa.

Rysuj szlaczki po éladach, a potem - samodzielnie.
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Dorysuj tyle chmurek, zeby w kazdej grupie byto ich 4.
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Policz krople w pgtlach. Naklej pod petlami odpowiednie liczby odszukane wsrdd naklejek.
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Pisz cyfry & po $ladach, a polem - samodzie
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Pokoloruj czwarta chmurke, liczac od lewej strony.
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Pokoloruj czwarty parasol, liczac od prawej strony.

Sl lavalals latl

Dorysuj tyle rysunkdw, aby ich liczba odpowiadata wskazanej cyfrze.
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Pisz cyfry & po $ladach, a polem - samodzielnie.
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