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matego informatyka

Co oznaczaja te symbole?

§> Weciénij prawy przycisk myszy.

il
Q Wcisénij lewy przycisk myszy.

Q Trzymaj wcisniety lewy przycisk.

Uwaga! Polecenia czyta i objasnia nauczyciel.



Zajecia 1. Zapoznaje sie z komputerem

@ Opowiedz, jaka niespodzianke przygotowat tata dla myszki Misi.

Wspélnie z nauczycielem nazwij elementy zestawu komputerowego.

@ jednostka centralna

monitor

klawiatura

mysz




Pokoloruj lewy przycisk myszy.

1

Q)

czyli szybkie naciskanie

Poéwicz klikanie

i puszczanie przycisku.




Zajecia 2. Postuguje sie myszkag komputerowa

@ Zaprojektuj mysz komputerowa. Narysuj po $ladzie owalny kontur
| dorysuj przyciski. Pokoloruj rysunek.

Wskaz % kursor myszy, czyli ruchomy wskaznik na ekranie monitora.

Powiedz, jak nazywaja sie urzadzenia przedstawione na zdjeciach.




@ 7najdz wsrod naklejek elementy zestawu komputerowego.
Naklej je w odpowiednich miejscach na zdjeciu.

Poznaj metode ztap, przesun i upusé, ktora stuzy
do przesuwania elementéw na ekranie monitora.

przesun upusé

1 Ustaw kursor myszy 2 Przesun obrazek,

1

na obrazku i wcidnij @ . trzymajac wcisniety Q



Zajecia 3. Poznaje pracownie komputerowa

@ 7nsjdz wsrod naklejek znaki: @ | & Naklej znak & na obrazkach,
na ktérych uczniowie niewtasciwie zachowuja sie w pracowni komputerowe.

Tam, gdzie dzieci zachowujg sie prawidtowo, naklej znak @

i | picie

przy komputerze jest zabronione.




Po zakonczeniu zaje¢ kazdy " </  pozostawia
.

porzadek w miejscu pracy.



Zajecia 4. Poznaje program Faint [oeint]

@ Pokoloryj rysunki przedstawiajace dzieci, ktére postuguia sie urzadzeniami
komputerowymi.

Paint"_ﬁ]to program komputerowy stuzgcy do rysowania i kolorowania.
Nazywamy go edytorem grafiki, gdyz umozliwia tworzenie obrazéw,
czyli grafiki.

\§ bez tytutu - Paint

Zobacz, jak wyglada okno Pik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc
programu Paint. ] —
@
narzedzia programu 4 C;

A

: g5
@ obszar rysowania D;
e e

@ SUwakKI e |

, - | >
paleta koloréw 3 EEEEEENEEEE
" CrmCECEE T |




@ Powiedz, jakiego narzedzia programu Paint nalezy uzy¢,
aby pokolorowa¢ rysunki. Znajdz wsrod naklejek ikone

Przybornik programu % Paint

Poznaj narzedzie |ﬁ’ Wypetnianie kolorem,
ktore stuzy do kolorowania rysunkéw.

\ bez

tego narzedzia. Naklej jg w okienku.

tytutu - Paint

Plik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

ik rf{]’

/3
A
N 2
w &
o

30
2 Q

Kliknij w ikone (@]

- Kliknij w wybrany kolor

ECECCEEECECEEE
Na CEECEE TN

Kliknij w element rysunku,
ktéry checesz pokolorowac.



Zajecia 5. Pracuje przy komputerze

@ \: kidrym obrazku dziecko siedzi prawidtowo przy komputerze?
Pokoloruj okienko znajdujace sie obok tego obrazka.
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@ Otocz petlami elementy zestawu komputerowego. Nazwi je.

Zobacz, w jaki sposdb porozumiewamy sie z komputerem.

n



Powiedz, kiedy myszka Misia moze przejs¢ przez jezdnie. Dorysuj brakujgce

elementy i dokoncz kolorowac rysunek.

—~

?

Przybornik programu % Paint

Poznaj narzedzie . Otowek, ktore stuzy do rysowania.

1 Kliknij w ikone |7 .

2. Kliknij w wybrany kolor
g INEEEEEEEEE N

I T |

5 Rysuj, trzymajac

wcisniety @ .
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W bez tytutu - Paint

Plik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

F I POR
|.—.Illlll'i'l
RE REE

-

9

=




"

?_3:1

@BJB

]'4

L 7

&y

Poznaj narzedzie | & I Gumbka, ktore stuzy do usuwania (wycierania)

fragmentéw rysunku.

W bez tytutu - Paint
Plik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

2

A

A
C A
e NW#
comal,.
o af

Rl
: Q

m BB TEFEECE EEE
rrlrrrnlrrrllm

1 Kliknij w ikone [@].

2 Wybierz wielkos$¢ | g
|
5 Usuwaj niepotrzebne

fragmenty rysunku,

trzymajac wcisniety @
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Zajecia 7. Uruchamiam program Faint

@ Powiedz, jak spedzaja czas dzieci przedstawione na obrazkach.

Nic nie zastgpi spaceréw i zabaw na $wiezym powietrzu.

Zobacz, jak uruchomi¢ program M Paint.

2
1 Kliknij Qwikone WM programu Faint

Sposéb 2.

©
o
7]
w0
N
o
2
a

FYoY ReXe el eqeqeq=aegs)] /

1. Kliknij w pole z napisem Start

indows XP

2 Wybierz kolejno opcje Programy i Akcesoria

5 Kliknij w ikone ‘QJ programu Faint
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@ Zache¢ chiopca z ¢wiczenia 1. do zabawy na $wiezym powietrzu.
Narysuj, w jaki sposdb maogtby zdrowo spedzac czas.

f

¥ ) Narzedzia systemowe

» ) Roarywka

¥ ) Utatwienia dostepu

¥ [} Eksplorator Windows

¥ |5 Kalkdator

b ) Kreator zgodnodel programéin
» ) Ksigfl hdresowa

@ Total Cnmma"nd%
WInRAR

£ 66

& Internet Explorer
(®) windows Media Player
‘3 Windows Messenger

Uruchom program Paint. Narysuj,
w co lubisz sie bawi¢ na swiezym
powietrzu.

Zamknij okno programu Paint.
Kliknij w okienko [£4 znajdujace sie
w prawym gornym rogu okna Paint.
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Zajecia 8. Pracuje z folderem

@ Myszka Misia postanowita posprzatac swéj pokdj. Powiedz, gdzie powinna
wiozy¢ porozrzucane rzeczy. Narysuyj strzatki w odpowiednich miejscach na obrazku.

off o

Zatdz wtasny folder na Pulpicie.

W Ktiknij% na Fulpicie, aby rozwingc
podreczne Menu [meni]

1l
2. Kliknij @ w opcje Nowy, a potem
w opcje Folder

P CorslDRAW 12,0 Graphic
5] pokument programu Micresoft Ward

5 Na Pulpicie pojawi sie Nowy folder - I e pemraib st
T 2 BB winRaR ZIP archive

__ _, ktéremu nalezy nadac nazwe.
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Maj kormpuker

TOMER

Pulpit to obszar roboczy ekranu.
Znajduja sie na nim miedzy in-
nymi skréty do programéw oraz
foldery.

Ikony sa matymi obrazkami

na ekranie monitora, ktére symbo-
lizujg na przyktad programy lub
foldery.

Swoje prace mozesz przechowy-
wac w komputerowych teczkach,

czyli folderach _J.
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Zajecia 9. Kopiuje obrazki

@ W pustej ramce narysuj taki sam obrazek.

0

\.

Przybornik programu w Paint

Poznaj narzedzie .Zaznacz.

1 Kliknij w ikone 2]

2. Kliknij w opcje

e
&

Frzezroczyste tto,

5. Zaznacz pole, na ktorym
znajduje sie obrazek,

trzymajac wcisniety % .
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5 bez tytutu - Paint
Plik ja ‘Widok Obraz Kolory Pomoc

- =X

IIIIIIIIIIIIII
el (3 (REE

[




Jesli chcesz doktadnie odtworzy¢ rysunek lub jego fragment w kompu-
terze, musisz skopiowac oryginat — wtedy oba rysunki bedg identyczne.

é Y

Naucz sie kopiowac i wkleja¢ obrazki.

Ustaw kursor myszy "I" na zaznaczonym obrazku i kliknij % .

W oknie podrecznego Menu kliknij ﬂ@ w polecenie Kopiuj

Ustaw kursor myszy —<:>— W miejscu, w ktérym chcesz umiesci¢ skopiowany
obrazek, i kliknij Y , aby otworzy¢ podreczne Menu,

9
Kliknij @W polecenie Wklej

% bez tytutu - Paint

Pk Edycjs Widok Obrsz Kelory Pomoc
~

{'i BT i
and
V4
7 B
A
N 2 A
= - A PrzerzucjObréé, ..

RozciagnijfPochyl. ..
o et kolory
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@ Dorysuj brakujace elementy rysun- é
ku, a nastepnie go pokoloruj. Znajdz
wsrod naklejek obrazki lisci. Naklej je
pod odpowiednimi drzewami.

@ Powiedz, jakie narzedzia mozna
wykorzysta¢ do wykonania
podobnego obrazka w programie
Faint Znajdz wsrdd naklejek ikony
tych narzedzi. Naklej je w ramce.

Naucz sie zapisywac efekty swojej pracy.

N

Kliknij w opcje Plik znajdujaca sie

na pasku Menu,

ja Widok ©Obraz Kolory Pomoc

Ctrl+N
Otworz... Ctrl+0
Zapisz Ctrl+S

2 Kliknij w polecenie Zapisz jako.

O

W oknie Zapisz jako kliknij w zaktadke .

Fulpit a nastepnie w swoj folder.

&~

Weiskaj klawisze, aby wpisa¢ nazwe pliku.
5 PotwierdzZ polecenie, klikajac w pole z napisem Zapisz
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